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АООЯмМ5 ЕАМ 


Члены семьи Аддамсов, 
герои знаменитых комиксов, 
телесериалов и кинофильмов, 
строят друг другу козни вполне 
открыто и с нескрываемым 
удовольствием. Мрачная атмос- 
фера эксцентричного семейства 
удачно сочетается с явными 
признаками его безумия. Вам 
с Гомесом предстоит спасти 
дорогую кузину Мортицию, 
похищенную бандитами. 

Неизбежны сражения с 
зубастыми цветами, головами 
мертвцов, привидениями... 


Прохождение 


Похитители прячут Мортицию в доме. Прежде 
всего Вам нужно попасть в него, разыскав ключ. 
Постарайтесь разузнать, чьи это ноги торчат из окна 
слева. Рыская в округе, почаще нажимайте на 
джойстик вниз — во многих подозрительных местах 
может оказаться проход. 

Твари, похитившие Мортицию, сребролюбивы. 
Они потребуют миллион долларов. Поэтому собирайте 
деньги, разбросанные по всем уровням. Для этого 
достаточно просто прыгнуть на купюру. 

Ваше передвижение могут ускорить разнооб- 
разные предметы, встречающиеся по пути. 
Секреты 

В игре встречаются потайные комнаты. Их по крайней 
мере четыре: в шкафу на чердаке, в трубе на крыше, в 
камине и в пруду. 

Для того, чтобы проникнуть в сад, находящийся за 
дверями бального зала, требуется взять ноты, вскочить 
на стул и трижды дернуть за веревочку. После появления 
дворецкого Вы сможете проникнуть в сад через окно. 

В комнате с медвежьей шкурой освободиться от 
канкана можно, если, прыгая по всем картинам, перепрыг- 
нуть место с канканом. 


АОПЕМТИВЕ$ № ТНЕ МВЫС 
Кмо0м (015МЕЗЕЯМО) 


В замке должен состоять 
ся парад знаменитых персо- 
нажей из мультфильмов 
Уолта Диснея. Но диснеев- 
ские герои во главе с Микки 
Маусом не могут попасть в 
замок, так как Гуффи забыл 
ключи от него в парке раз- 
влечений. Праздник состоится 
только тогда, когда Вы 
отыщете все шесть ключей, 
спрятанных в пяти ат- 
тракционах. 


Прохождение 


Аттракцион 1: ОСТРОВ ПИРАТОВ 

За 180 секунд надо спасти шесть похищенных 
девушек, развести сигнальный костер и уплыть с 
острова. Костер надо разжечь с помощью свечки. Она 
находится возле третьей лестницы в конце пиратской 
сокровищницы под землей. Свечи, запас которых не 
ограничен, можно использовать и против пиратов. 
Не поднимайтесь вверх по первой лестнице. Лучше 
пройти до следующей, набрать запас свечей, а затем 
подняться вверх. 

Аттракцион 2: ДОМ УЖАСОВ 

Вам отводится 160 секунд, чтобы добраться до 
чердака замка, где, расправившись с противниками, 
получите ключ. 

Аттракцион 3; ЖЕЛЕЗНАЯ ДОРОГА 

За 70 секунд надо пригнать поезд на ту станцию, 
которую покажет Микки Маус. 

Аттракцион 4: ГОНОЧНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ 

За 90 секунд Вы должны доехать до финиша. 
Вы можете увеличивать скорость, тормозить (даже в 
полете), а также сталкивать с трассы своих соперников. 

Аттракцион 5: ЗВЕЗДНЫЙ ТУННЕЛЬ 

На этом этапе надо долететь до звезды К, 
уворачиваясь от метеоритов и уничтожая (А или В) 
вражеские космические корабли. Когда найдете все 
шесть ключей, подойтите к замку и откройте ворота. 


(Секреты, советы 

Собирайте звездочки, когда будете посещать аттракционы, 
нажав З@есё — наних можно будет приобрести дополнительную 
жизнь, неуязвимость, восполнить энергию. 


ЯОБОЕМТОНЕ$ ОЕ 1010 


Пароли уровней 


Этаж 5 Комната 5 — СМ: 
Этаж 7 Комната 4 — ОСУТ 
Этаж 8 Комната 5 —- ПУК 
Этаж 9 Комната 2 —- ОРУН 
Этаж 10 Комната 8 — БИХУ 
Этаж 10 Комната 5 — ССУТ 


АОПЕМТОИВЕ$ ОЕ 1010 2 


Пароли уровней 

Этаж 4 Комната 5 - ННКК 
Этаж 5 Комната 2 - НВКМ 
Этаж 6 Комната 4 —- НЗКВ, 
Этаж 7 Комната 4 - ОНОК 
Этаж 8 Комната 1 —- ОУРТ 


Этаж 9 Комната 3 — ОУ, 
Этаж 9 Комната 5 — ООВ, 
Этаж, 10 Комната 2 - @2ОО 
Этаж 10 Комната 4 — УРЬР 
Этаж 10 Комната 5 — УНТК. 


ВИВ ГОНТВЕ$$ 


Пароли уровней 
Для первого квеста 


Для второго квеста: 


3-я крепость КА91 2-я крепость 11МА 
4-я крепость 6КАТ 3-я крепость ЗАЛ 
5-я крепость 8МУО 4-я крепость ТОВ 
6-я крепость 2АРР 5-я крепость МРА4 
7-я крепость 0585 6-я крепость МА1К 
8-я крепость ЗОСА 1-я крепость ООМО 


8-я крепость ТМОА (7МПЕ) 


АЕЯООМ 


Всем известна зна- 
менитая сказка «Волшеб- 
ная лампа Аладдина». С 
ее персонажами Вы встре- 
титесь в этой игре и 
примите непосредствен- 
ное участие в противобор- 
стве Аладдина со злодеем 


Джаффаром. 


| 
Управление 


В,Тогфо В — прыжки, пуск и остановка рулетки 

А,Титфо А -— бросать яблоки, пуск и остановка рулетки 

Зеаес +В — планировать в воздухе с платком 

В+ — отпружинить (при соприкосновении с 
врагом или пружинящим предметом) 


Прохождение 

При прохождении уровней Аладдину придется 
биться со своими противниками. Подойдите к 
сопернику-стражнику не очень близко и бросьте в 
него яблоко, после чего в прыжке нанесите удар по 
голове. Но на этом' не успокаивайтесь, так как 
стражники постоянно получают подкрепление из 
дворца. На Вашем пути будут попадаться предметы 
с волшебными свойствами — используйте их. Платок 
даст возможность парить в воздухе. Яблоки помогут 
вывести из строя противников. Вазы - из них можно 
подкрепиться. Хлеб — съев буханку хлеба, получите 
одно сердце. Цыпленок табака — восстановите всю 
энергию, после того как съедите зажаренного 
цыпленка. Изумруды — соберите сто изумрудов и 
приобретете дополнительную жизнь. Сердце - когда 
найдете одно из драгоценных сердец, то увеличите 
свой показатель энергии. «Арабская рулетка» - 
можно выиграть приз и дополнительную жизнь 
(нажать А — шарик откатится, нажать еще раз А — 
он остановится). 


Пароли уровней 
2-й Аладдин, Абу, принцесса, султан 
3-й джинн, султан, Джаффар, Абу 

4-й Абу, Аладдин, принцесса, Аладдин 

5-й джинн, Джаффар, принцесса, джинн 

6-й султан, Аладдин, Джаффар, джинн 

9-й принцесса, Аладдин, Аладдин, джинн 


10 


ЯВНЕМ 5 


Героиня фантастического фильма «Чужие» 
лейтенант Рипли вместе с несколькими личинками 
отвратительных существ приземляется на 
планету — космическую тюрьму ЕОКИ 161. «Чужие» 
заключают узников этой тюрьмы в коконы. Ваша 
задача — помочь отважной Рипли освободить узников, 
попавших в коконы и избавиться от чудовишных 


монстров, представляющих большую опасность для 
людей. 


Управление 


\ у двери — открывать и закрывать двери 
А,Титфо А - стрелять 


В — прыжок с нанесением удара 

Того В —— нанесение удара 

З@аес& — выбор оружия 
Прохождение 


Подземный лабиринт базы нужно пройти за 
строго отведенное время. Следует обратить внимание 
на то, что “Чужие” откладывают личинки в людей и 
используют их как коконы. Задача — не дать 
вылупиться этим яйцам. В Вашем распоряжении 75 
гранат, автоматическая винтовка, гранатомет и 
огнемет. Учтите, что при интенсивной стрельбе автомат 
перегревается. 

При движении по лестнице независимо от 
выбранного оружия используются только гранаты. 
Двери можно взрывать из гранотомета. Выходы с 
уровней, как правило, находятся в паутине 
вентиляции. В процессе прохождения собирайте 
встречающиеся на Вашем пути боеприпасы к оружию, 
аптечки и батарейки. 

Дверь в другой отсек открывается следующим 
образом — подойти к переключателю и нажать на 
джойстике №. На контрольной панели внизу экрана 
Вы увидите информацию об уровне жизни Рипли, 
количестве боеприпасов и табло искателя, по 
которому обнаружите людей, попавших в сети 
“Чужих”. Информация о количестве находящихся в 
плену колонистов чередуется с оставшимевя временем. 
Если Вы не можете обнаружить всех пленников, 
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подождите окончания отведенного времени, и Вы 
увидите, где они находятся. Проход на очередной 
уровень возможен только после того, как на текущем 
этапе все пленники будут освобождены, на первом и 
седьмом их четверо, на втором, третьем, четвертом и 
восьмом — пять, на пятом — шесть, на шестом — семь. 
На первых двух этапах, пока не истечет отведенное 
время, Рипли бессмертна. На последующих этапах 
придется следить за жизненной энергией и не тратить 
ее понапрасну. 

С первым боссом, который появится в конце 
второго этапа, Вы расправитесь без труда, а со вторым 
(на четвертом этапе) придерживайтесь следующей 
тактики: держитесь правее ступеньки, на которую 
он постоянно запрыгивает. Как только тот сядет на 
ступеньку, стреляйте ‘из автоматического карабина. 
После того, как он прыгнет вправо, бегите вслед и 
стреляйте. Когда босс окажется ступенькой выше , 
повторите все сначала. 

Для уничтожения третьего босса (шестой этап) 
присядьте на площадке у правого края ямы. В этом 
случае для босса Вы будете недостижимы, и в то же 
время сможете сидя стрелять в него. 

На восьмом этапе Вас ждет сражение с двумя 
боссами. Второго из них лучше всего уничтожить, 
забрасывая гранатами, находясь на левой площадке 
над транспортером. 

К выходу прыгайте с правой площадки. 


АУТУАМАЯ 
Коды 


Код набирайте после появления заставки. 
Выбор уровня 

^^, $, =, 3, В, В, В, В, 54а 
Код неуязвимости 


А, №, №, №, Х, ©, 3, №, Зач 
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АВТНУВ ВОВ 


Артур Робин и 
двое его отважных 
друзей отправляются 
в опасное путеществие, 
полное приключений, 
сражений и тайн. Но 
конечная цель его — 
египетские пирамиды, 
с мумиями, скелетами 
и сфинксами. 


Управление 


В,ТотФо В - стрелять, бить мечом 
тии А -— прыгать 


+А — спрыгнуть с уступа 
ЖА — запрыгнуть на более высокий уступ 
Баг — выбор отдельных призов 
Баес+ — использование призов 

Управление машиной 

— высокий прыжок 
Тито А - низкий прыжок 
В — одиночные выстрелы 
Тигфо В —- выстрелы очередями 
Прохождение 


Проходить все уровни, кроме последнего, 
предпочтительнее с японкой. С боссами первого и 
третьего уровней лучше справится ковбой, а с боссом 
второго — японка. На четвертом уровне обратитесь за 
помощью к Артуру Робину. 

Развалины домов 

Уничтожьте зомби ударом меча по голове и 
продолжайте путь по крышам домов, выбивая призы 
из контейнеров. Нажмите \, оказавшись у потайной 
двери на одном из домов. Вы перенесетесь в «замок». 
Заглядывайте (№) во все двери, где среди прочего 
обнаружите контейнеры с призами. При спуске по 
лестнице на Вас будут падать болты. Спрячьтесь за 
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одну из дверей и переждите, иначе попадете в плен. 
А если выбранного Вами игрока все-таки пленили, 
то переключитесь на другого героя, который найдет 
своего друга связанным в одной из комнат. Подойдите 
к пленнику поближе, и веревка сама развяжется. 
Перед схваткой с боссом, огромным рыцарем, смените 
японку на ковбоя. В бою стойте в левом углу и 
пригвоздите автоматными очередями рыцаря к стене 
— он развалится. 

Чайна таун (китайский район) 

Нродолжайте путь вместе с японкой. Заглядывай- 
те в двери во всех домах. Там можно получить ценные 
советы. Если не увидите хотя бы одного информатора, 
то к боссу Вас не пропустят. В первом доме, обнару- 
жив дьявола, бегите или прячьтесь за дверь. Если он 
до Вас дотронется и поставит клеймо, то Вас уже не 
спасти. Японка или ковбой могут попасть в плен при 
падении в провалы. В этом случае заменяйте их 
Артуром Робином. Когда он займет их место, Вы 
окажетесь в подводном мире. Под водой нужно про- 
плыть опасное место, где сверху начинают падать 
болты, и собрать призы. Попадающихся на пути сирен 
Уничтожайте. С боссом встретитесь в двенадцатом 
доме (их всего тринадцать). С помощью японки 
загоните его в угол и нанесите мечом три десятка 
ударов. 

Порт 

Игру начинайте с Артуром Робином. Найдите 
среди призов акваланг. Он поможет восстановить 
потерянную жизнь, найти массу полезных предметов. 
Ликвидировать трех бандитов, стреляющих из базук, 
Вы сможете, если смените свой пистолет на мощный 
дробовик. В здании портового департамента предстоит 
встреча со здоровенными противниками. Уничтожьте 
этих врагов, всадив в них всю обойму пистолета. В 
четвертом помещении здания Вас ожидает босс-робот. 
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Возьмите ковбоя и стреляйте прямо в металлическую 
грудь робота. 

Египетская пирамида 

В первой части этапа Вам предстоит преодолеть 
пустыню. Воспользуйтесь машиной. Попадающиеся 
в песках препятствия перепрыгивайте, а катящиеся 
на Вас бочки - уничтожайте. Второй участок пути — 
пирамида. Вам нужно пройти три помещения, каждое 
из которых имеет свой цвет, и найти дверь, ведущую 
к боссу. Первое помещение имеет желтый цвет. Если 
заблудитесь, то зайдите в большую дверь, стоящую 
посередине комнаты, и Вы обнаружите проход. На 
этом уровне воспользуйтесь услугами Артура Робина. 
В скелеты стреляйте с дальнего расстояния. В 
помещении зеленого цвета используйте реактивный 
ранец, чтобы пролететь через препятствия, и 
акваланг, чтобы прятаться от черта под водой. Мумий 
не бойтесь — распотрошите их бинты. В третьем синем 
помещении смотрите себе под ноги: ядовитая плесень 
на полу отнимает жизнь. Стреляйте в спину страже, 
кидающей в Вас бумерангами. Главное сражение — 
это битва с двумя сфинксами при золотых мечах. 
Стойте в углу, перепрыгивайте через огни, пускаемые 
сфинксами, и взрывайте бомбы. Пятнадцати штук 
будет достаточно, чтобы одержать победу в этой 
жестокой схватке. 
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Вместе с куклой Барби Вы 
совершите путешествие по ее 
сну, полному фантазии, магии 
и приключений. При этом 
нужно будет справиться с 
непростыми задачами. 


Управление 
— высокий прыжок 

Того А - прыжок 

Зеесй — выбор свойств 
предмета 

В — дальний бросок 
(дальность зави- 
сит от времени 
нажатия на 
клавишу) 

Того В —-— ближний бросок 


Прохождение 


Внизу экрана слева видны свойства предмета, 
бросаемого нашей героиней, правее — буквы ЯЙЙЙАИЙ 
отражают уровень жизненной энергии, а немного ниже 
отображается количество набранных очков. Головоломки 
приходится решать буквально с первых шагов. Один из 
основных инструментов для решения задач — предмет, 
который может бросить Барби, со свойствами, 
выбираемыми кнопкой Э@есё. Для того, чтобы пройти 
первую ракетку с мячиком без потери энергии, подойдите 
к ней поближе настолько, чтобы впереди была видна 
собачка. Выберите среднее свойство предмета (<>) и бросьте 
его в собачку. Собачка схватит мячик и убежит, освободив 
Вам путь. Вторая ракетка не причинит Вам вреда, если 
сходу запрыгнуть на полку (заодно при этом заработаете 
50 очков, взяв сверху приз). Следующую преграду — ящик 
— поможет преодолеть птичка, сидящая на дороге. Оставьте 
свой выбор все на том же втором свойстве и бросьте предмет 
в птичку. После этого она начнет периодически 
подниматься и опускаться. Вскочив ей на спину, 
перепрыгивайте на ящик. Когда будете спрыгивать с 
ящика, квадратик с буквой “В” лучше не трогайте — 
потеряете часть энергии. Первого суперпротивника — 
кошку — пройдете после трехкратного попадания вторым 
предметом (<>), а суперпротивников второго уровня 
(шляпу, перчатки, майку, туфли, юбку) преодолеете после 
однократного попадания в каждый из предметов. 
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ВВТМЯМ_2 


Городу Готэму грозит 
опасность. Коварный Джо- 
кер вынашивает замыслы 
отравить ядовитым газом 
его жителей. Но нашелся 
спаситель горожан. Это 
Бэтмен — Человек-Летучая 
мышь. Бэтмен преследует 
постоянно ускользающего 
от него Джокера. Если Вы 
пройдете все этапы этой 
увлекательной игры, то в 
конце неминуема смертель- 
ная схватка двух персона- 
жей. 


Прохождение 


Восполняя утраченную жизнь, подзаряжайтесь 
от заводских энергоустановок. В мгновение, когда 
фигура Бэтмена мерцает, — он неуязвим. 

Оружие вы можете разыскать в ящиках. 
Оборудование на заводе для Бэтмена смертельно . 


Пароли уровней 
1-1 - ТРВ2 5-1 - ОбУМ 2-2 — МУК 
2-1 - ММЫ, 6-1 - ЕЕН@ 3-2 - СРТУУ 
8-1 - 12479 1-1 - СРАТ 4-2 —- КНСМ 
4-1 - СМХЕ 1-2 - МОВВ 5-2 — \ВИТ 
6-2 - СКС 
Секрет 


Возьмите любую мигающую букву, нажмите В+Тихфо 
и Вы сможете использовать супервыстрелы. 


ВАТМЯМ: ВЕТОВМ_ ОЕ ТНЕ_ЗОКЕВ 


Пароли уровней 
2-2 — МУК 
3-1 — 1679 


4-2 —- КНСМ 
5-1 - ОСУМ 


6-2 - СКС 
= орет 


ВЯТМЯМ ВЕТОВМ$ 


Вновь над городом Готз- 
мом нависла опасность. 
Пингвин двинул свои войска, 
чтобы поработить мирное 
население. Но злым замыс- 
лам Пингвина не суждено 
сбыться, так как на помощь 
спешит Бэтмен. Бэтмен 
вернулся! 


Управление 


З@аесё — выбирать или заменять оружие 
Ж®\-В (Гого В) — стрелять, забрасывать гарпун 


В (Тшфо В) — удар кулаком 
Тифо А+Титфо В — удар ногой, круговые удары плащом 
Прохождение 


Самое сильное оружие Бэтмена — удары плащом. 
Но имейте ввиду, что его применение обходится 
дорого Вашему герою, ибо отнимает у него жизненную 
энергию. Но ситуация не безнадежна, так как в 
ящиках Вы сможете найти средства для пополнения 
запаса жизней. Призы Вас ожидают на этапах 1-1 и 
4-2 — в ящиках, на этапе 2-1 — под огнетушителями, 
на этапе 2-2 — в глазах кошек. Их нужно разбивать 
гарпунчиком. Когда выбьете призы из кошек, среди 
прочих Вам попадется бутылочка с красной 
жидкостью, которая ничего не прибавляет. Не 
спешите расставаться с ней. Когда Вы встретитесь с 
боссом ЗКенщиной-кошкой, между вами произойдет 
небольшой диалог. В это время нажмите и В, 
затем А -— для завершения разговора. И тут Бэтмен 
метнет эту бутылочку в Женщину-кошку, в 
результате чего отнимет у нее половину энергии. 


Пароли уровней 

1-й — 958 65 В872 26 
2й- 6114 21 7974 23 
3-й — ВО7Х 82 У331 99 
4-й — 207хХ ХУ У069 4! 
5-й — 8УТО ХА 1894 4! 
6-й - 2У72 ХИ 2ВОУ 4В 
7-й — #211 61 Х=*3 26 
8й_- 647* ХИ 2764 *Х 
9-й — *21Х 69 Х9*3 79 


10-й - 415* 15 *242 79 
11-й - 263Х 8В У926 ХХ 
12-й - 415* Ш +847 «у 
13-й — 4153 13 *047 97 
14-й — 4153 Ш #348 3= 
15-й — 675 ХА 2164 2 
16-й — 4317 61 +**9 5р 
17-й — 6731 8В 2427 2* 


ВАТТЕЕТОЯО$ & ОООВЕЕ ОВЯбОм 


Земле грозит опаснос- 
ность. На космолете, 
оснащенным сверхмощ- 
ным вооружением, приле- 
тела Черная Королева, 
чтобы захватить нашу 


планету. 
— удар рукой 

В — прыжок 
Тигро А — серия ударов руками 
А+В — удар ногой в воздухе 
«(Э)+<=(З)+А — удар ногой с разбега влево 

вправо) 
« или Э+А — взять что-нибудь в руки, 


затем кинуть: кнопка А 
« или 3+ Джойстик+А 
— суперудар ногой сверху 
(проводится непосредственно 
рядом с противником) 
Прохождение 


Миссия 7 

На этом уровне определенные трудности 
возникнут в схватке с механическими руками и 
головорезом. Последнему нанесите удары ногой с 
разбега. Используйте суперудар, когда механические 
руки прилипают к палубе. 

Миссия 2 

Особую опасность представляют охранники 
лифтов, бросающиеся зарядами динамита. Перехваты- 
вайте заряд и кидайте его в раскрытую дверь комнаты 
охранников (три — пять раз). 

Миссия 3 

Препятствия этого этапа — гидравлические 
прессы. Их можно перехитрить: идите вперед и тут 
же отскакивайте назад. Спускаясь по лассо и 
прижавшись к стене, можете превращаться в 
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«вертушки»: нажав джойстик в сторону стены и сразу 
оттолкнувшись от стены (В). «Вертушка» начинает 
кружиться, уничтожая вокруг себя врагов. Дисковые 
пилы появляются только с одного края пропасти, 
поэтому спускайтесь с противоположного края 
пропасти. 

Миссия $ 

Для того, чтобы уничтожить космолет, надо 
стрелять по его пушкам, состоящим из нескольких 
частей. 

Миссия 5' 

Ниндзя выскакивают из-за выступов, как только 
Вы приближаетесь. Старайтесь идти поверху, чтобы 
избежать пробоин в нижней части корабля. Лазерные 
лучи, выпускаемые драконом, летят в определенном 
порядке. 

Миссия 6 

Когда дойдете до крышки на полу, примите бой 
с железным рыцарем. Преодолевая электрические 
заряды, не задевайте их. В финале Вас ждет 
решающее сражение с Черной Королевой. 


Секреты, советы 


При выборе бойца нажмите Ж, З4агё, А, В несколько 
секунд - игру начнете одновременно с пятью жизнями. 

Для нанесения решающего удара три раза быстро 
нажмите джойстик в сторону противника, а когда Ваш 
герой почти пересек все расстояние, отделяющее его от 
врага, — кнопку удара рукой. Этим же приемом можно с 
одного удара уничтожить руку, которая появляется из 
вентилятора. 


ВЯТТЕТОЯО$ 
Секреты, коды 


Как сразу попасть на третий уровень? 

Через некоторое время после начала игры на Вас 
нападут два монстра. Если Вам удастся забить их насмерть, 
перед Вами появится сгусток энергии. Только войдите в 
него — и Вы сразу окажетесь на третьем уровне. 

Как получить дополнительные жизни? 


Войдите в экран заглавия и нажмите У, А+ В-у 
Вас будет еще пять жизней. 
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ВЕТ ОЕ ТНЕ_ВЕЗТ 


В этой игре Вы можете 
вступить в спор за звание 
чемпиона всей планеты с 
лучшими представителями 
контактного каратэ. 


Уравление 


— удар ЩЕ с разворота 
Джойстик к противнику + 
— мах ногой вперед 
Джойстик к противнику + 
— удар ногой в прыжке 
Джойстик от противника + 
- удар рукой 
Джойстик от противника + 
— удар рукой с разворота на дальнее 


расстояние 
у — блок 
Джойстик к противнику + А или В 
— подсечка 
У + А или В — нижний удар рукой 
Прохождение 
Войдите в меню: 
ВЕЗЕТ. — начинаем чемпионат заново 


РАО \У5 МЕ — выбор игроков. Можно играть друг 
против друга, исключив компьютер- 
ных противников, для этого надо 
нажать А и указать РАО У5 РАО 

СКАОТМС — информация о соперниках (ранги и 
количество выигранных денег) 

БЕГЕСТ НТ -— выбор стиля бойца. Выбрав ЗЕЕ (прос- 
мотр), можно разобраться в управлении, 
ЗЕБЕСТ — закончить тренировочный 


режим 

ЗАУЕ — запись прерванной игры (при этом 
вводится пароль) 

ГОАО — загрузить предварительно сохраненную 
прерванную игру 

РНУБЗТСАЕ, 

ТУРЕ — физические возможности. Продержав 
А, можно проверить стойкость (ВЕЗЗТ), 
силу (ЭТКОМО) и рефлекс (ВЕЕГЕХ) 

МЕХТ — выбор следующего компьютерного 


бойца 
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ТВАПУПМС - тренировка 
МАМЕ — ввод своего имени 
РВЕУГЕМ5 - закрытый просмотр одного периода 
поединка, помогающий определить 
сильные и слабые стороны противника 
МАТСН — матч, проводимый в строгом соответевии 
со спортивными нормами 
Стратегию поединка разработайте заранее. 
Помните, что при попытке трехкратного повтора 
одного удара судья остановит поединок (это касается 
только боев на ринге). Комбинируйте самые быстрые 
удары. Тренировки перед боем повышают физические 
возможности бойца на несклько пунктов. 


В:000_ САЗТЯЕ 


Пароли уровней 
2-й - 240Х8В4 6-й - С5Е479У 
3-й - Е8Т294С 7-й — 144Х8ЗА 
4-й - 21У88АС 8-й - ВМС2941 
5-й — ММ!37КЬ6 9-й — 81К№М472 


ВОМВЕВ_К№Мб 


Нашу планету захватили пришельцы и решили 
уничтожить все живое на Земле. Ваша задача - в 
качестве Бомбардира не дать инопланетным 
захватчикам осуществить свои преступные 
замыслы. 


ХЛравление 
А — стрелять 
Тигро А —- стрелять очередью 
В — устанавливать бомбу 
Того В —- устанавливать сразу несколько бомб 
Зеес% — выбор дополнительного снаряжения 
(Джойстик - указание, А — выбор) 
Прохождение 


Вам дается скафандр, который защитит от 
радиации и нехватки кислорода. В процессе 
прохождения Вы найдете дополнительные виды 
снаряжения, использование которых будет способ- 
ствовать успешному завершению игры: флакон с 
буквой «Е» (дополнительная энергия) восстанавливает 
запас кислорода; сапоги позволяют быстро передвигаться; 
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свечка освещает часть подземелья; ракета пробивает 
сразу ряд преград; стрелки в четыре стороны - 
оружие, дающее возможность стрелять по четырем 
направлениям; плот позволяет некоторое время 
находиться на воде; болыпой плот — долгое время 
находиться на воде; часы останавливают Ваших 
противников; бомба — дает Вам десять бомб; квадрат 
с наклонной ступенчатой пирамидой - вход в 
подземелье (премиальный уровень). 


(екреты, советы 


Когда устанавливается бомба, она оказывается в той 
стороне, куда направлено лицо Бомбардира. Чтобы не 
оказаться в зоне взрыва, сразу же отходите назад. 

Чтобы открылся выход из этапа, необходимо найти 
ключ. 

Прежде чем войти в подземелье, надо убедиться, что 
у Вас имеется две-три свечки или один фонарь. 


ВОМВЕВ МЯМ_2 


Пароли уровней 


2-1 - КНКОРРНГ! 6-3 - ЕРАВСОЗО 6-7 - ЕОМЕЫ ЗЕ 
5-2 - НККСАКО 6-5 - КМЕРОМУ 6-8 - ВМУЕЗОМ 


ВОСКУХ О’НАВЕ 


Боевик-приключение с Ирландским Зайцем 
Бакки (ВасЁу О’Наге), или, если угодно, Зеленым 
Ероликом, на 69-и уровнях с девятью боссами и тремя 
супер-боссами... Заяц странствует на космическом 
корабле с экипажем, состоящим из робота Блинки 
(ВИпРу ), селезня Мертвого Глаза (Пеадеуе }, кошки- 
экстрасенса Дженни (.еппу) и вооруженного до зубов 
парнишки Уилли (Шу). Странствует, пока не 
сталкивается с безжалостной Жабой Маршалл и ее 
Кабъей Армадой. 


Прохождение 


Возможности героев 

Все герои умеют прыгать и стрелять. Кролик 
стреляет очередями на все четыре стороны. У него 
есть усилитель прыжка. Мертвый Глаз стреляет 
трехструйным веером огненных шаров, он способен 
прилипать к стенам и к потолку. Уилли вооружен 
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тяжелым лазером, не скорострельным, но очень 
мощным. Кроме того, затрачивая дополнительную 
энергию, он может дополнительно фокусировать 
энергию. Блинки умеет кидать бомбы и оборудован 
реактивным двигателем. Дженни поражает врагов 
силой мысли, а сосредоточившись, выпускает 
эктоплазматический шар. Для использования 
дополнительных возможностей собирайте аккумули- 
рующие установки. Они помечены буквой “Р”. 

Зеленая планета 

Самое серьезное препятствие на Зеленой Планете 
— это джунгли. Важна точность прыжков на лианах. 
Чтобы собрать все призы у поверхности воды, 
старайтесь предугадать, как будут передвигаться 
проплывающие внизу бревна. 

'Опасайтесь рыбин в ручьях. Не стойте на краю 
бревна. 

Чтоб не угодить в гигантский водопад, прислуши- 
вайтесь — шум падающей воды заранее предупредит 
Вас об опасности. 

Увертываясь от булыжников, собирайте встреч- 
ные призы - пригодятся на следующем уровне. 

Когда Вас атакует чудовище со здоровенным 
камнем над головой, подойдите к нему вплотную (это 
спасет Вас от града обломков). Затем пропустите 
гиганта к стенке и не стесняйтесь стрелять в него 
сзади — спереди он не уязвим. Повторив эти действия 
раза четыре, Вы освободите плененного Блинки. 

Арасная планета 

Заметив на горизонте следы вулканической 
деятельности, старайтесь отбежать назад. Не упадите 
при этом в фонтанирующий гейзер. 

Чтобы переправиться через озера лавы, Бакки 
должен завалить их камнями. 

На этом уровне полезно воспользоваться 
преимуществами малого роста Блинки. 

Опасайтесь катящихся сверху жабьих колобков; 
у них есть лапки, а в лапках зажат автомат! 

Существенная “спецвозможность” Бакки: 
“померцав” на катящемся по шипам камне, он может 
запрыгнуть на высокую стену, а потом забраться на 
следующий бродячий камень. Закончив странствия, 
Бакки полезно срочно начать “мерцание”: по пятам 
за ним следует огромный булыжник. 

Чтобы прикончить колобка — стража Мертвого 


24 


Глаза, стреляйте в его смотровую щель, сильно 
напоминающую пупок. 

Голубая планета 

На Голубой планете проявляются инерциальные 
свойства персонажей. Вам необходимо научиться 
тормозить. Для этого можно подпрыгнуть. Но быстрее 
и надежнее приседать на краю плиты. 

Некоторые из ледяных блоков (особенно — у 
потолка) скрывают призы, добыть которые можно, 
применив бомбометание. Постарайтесь, однако, не 
разбить лед, покрывающий проруби. 

Зубастые змеи полезны. Наберитесь терпения, и, 
когда змея уйдет, оставшаяся от нее бесконечная 
бегущая лента послужит Бакки мостиком над 
пропастью. Но бойтесь третьей змеи. Ниша у берегов 
третьего водоема будет поглощена со всем содержимым. 

На пятом этапе главное — это сохранять 
неумолимо тающую льдину. Здесь удобен утенок 
Мертвый Глаз. Расстреливайте водоплавающих 
тварей, растапливающих Вашу льдину своими 
огнеметами. Жаб-ракетчиков заблаговременно 
сбивайте. Они опасны, но стреляют только по 
горизонтали. 

Достигнув коридоров жабьей базы, присоедини- 
тесь к жабам, “обмывающим” нагромождаемые их 
сородичами блоки. Это позволит разрушить ледовое 
сооружение и воспользоваться открывшимся спуском 
к нижним этажам с ежиками. 

Тайник с сердечком, восстанавливающим жизнь, 
опасен шипами на потолке. Такие же шипы могут 
лишить Вас жизни на финишной прямой: после пуска 
самой нижней торпеды молнии начинают поднимать 
пол, приближая Вас к остриям шипов. 

Опасайтесь также гидравлических прессов 
нижнего яруса, припирающих Вас к потолку. 

Желтая планета 

Перепрыгнув механического червяка, не спешите 
убегать: растратив свой боезапас, извивающаяся 
железка становится даже полезной. Однако, отрастив 
новые патроны, червяк атакует Вас повторно. 

Лазерные пушки, высовывающиеся из кратеров, 
атакующие сверху маленькие кораблики и реактив- 
ные жабы уничтожаются со второго попадания- 

Трехпозиционные пушки-глаза хорошо спгибает 
Кролик. 
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Мордастая “туча” с разивающимся ртом 
послужит Кролику “попуткой”, на ней он сможет 
продолжить свое путешествие по воздуху. 

В поясе мелких астероидов “тучи-попутки”, 
завидев Кролика, открывают стрельбу. Поэтому, 
чтобы вертикально перемещаться на них, тщательно 
рассчитывайте свои прыжки. Неподвижная “туча”, 
на которую Вы задумаете перебраться, должна быть 
недосягаема для летающих камней. 

Если вагонетка на финальных шагах Ваших 
странствий по Желтой планете тормозит, значит пора 

менять колеса”. 

В здании выбирайте Блинки, это избавит Вас от 
угрозы нависающих сверху сверл. 

Когда, выходя из опасной зоны, Ваш транспорт 
замедлит свой ход, подзарядите аккумуляторы 
голубой кошки Дженни. Ее эктоплазматический 
сгусток поможет в дальнейшем одолеть оккупировавший 
астероид луноход. 

Вулканическая пушка лунохода предварительно 
уничтожается оружием Дженни. Затем сбейте 
ракетницу; выпускающую самонаводящиеся ракеты, 
и локатор лунохода. После этого спрячьтесь от 
всесжигающих лучей лунохода в ближайшем окопе, 
а когда луноход станет носиться по всему экрану — 
самое время атаковать его эктоплазматическим 
сгустком Дженни. 


Секрет 


Когда Вы играете за голубую кошку Дженни, ее можно 
сделать неуязвимой сверху, зажав кнопку В. 


Дароли 


Блинки вернулся — 5№473 
Дженни с нами — 6813 
Спасательный желоб — МВМУБ 
Спаслись! — МВМУХ 
Мертвый Глаз спасен — М7ТК2у 
Опять схвачены — МВХ24 
Танкер “МАСМА” — МИ.2Х 


ВОВЯГ ЕСТЕВ 


—— ——„—„ „о 
Пароли уровней 


1-й - 6000 3-й - САМР 5-й — РЬАМ (ЕФЕМ 
2-й — ВАШ, 4-й — ШЕА (РОТл,) 6-й — СОАТ, (РАСЕ) 
7-й - САМЕ 
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СВЕЗЯВ$ _РАЕЯСЕ 


Любители азартных игр 
смогут побывать в самом пре- 
стижном казино Лас-Вегаса и 
принять участие в различных 


играх. 
Прохождение 
Игровые автоматы 
Еоипфа!т$ о# Фогше -— фонтаны удачи 
Май п1Ясепф зеуепз —-— великолепные семерки 


ВасВез оё Воше — богатства Рима 

На каждом из игровых автоматов сверху указана 
стоимость жетона. Для выбора игрового автомата 
подведите к нему курсор и нажмите кнопку А, затем 
подведите курсор к месту для скидывания монет и 
нажмите кнопку А столько раз, сколько жетонов вы 
хотите потратить. Количество жетонов ограничено, 
но чем больше жетонов Вы потратите, тем больше 
вероятность и сумма Вашего предполагаемого 
выигрыша. После этого надо нажать на рычаг (А). 
Проведя курсор максимально вверх, сможете увидеть 
варианты правильных позиций. Вернуться к игре 
можно с помощью % (подвести курсор максимально 
вниз). Нажав на Эфагф, Вы сможете подсчитать свои 
финансы. 

Рокег 

Для раздачи карт сбросьте несколько монет и 
нажмите РЕАГ (кнопка А). Вы увидите свои карты 
и можете один раз поменять их, после чего вновь 
нажмите РЕАГ.. Далее надейтесь только на удачу. 
Правильные позиции указаны сверху (максимально 
подвести курсор джойстиком №). Нажав З@есф, можно 
покинуть то или иное место. 

В/аск Вуек 

Это игра в «21», то есть в ней надо набрать ровно 
21 очко или меныше, но больше чем у противника. 
ВАЛЕТ (5), ДАМА (©) и КОРОЛЬ (К) оцениваются в 
десять очков. ТУЗ (А) - в одно или одиннадцать очков 
в зависимости от ситуации. Ваши деньги — жетон 
находятся в нижней части экрана и распределены по 
колонкам разной номинации от одного до ста 
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долларов. Чтобы взять хотя бы один из них, подведите 
курсор к нужной колонке и нажмите кнопку А (это 
же делайте и при игре в рулетку). После взятия 
жетона подведите курсор к надписи ВЕТ и нажимайте 
кнопку А столько раз, сколько жетонов данной 
номинации хотите поставить. Затем укажите на 
ПЕАГ. Вам раздадут карты и появятся две таблички: 
НИ - взять еще одну карту, ЗТАМО - достаточно. В 
случае перебора (больше 21 очка), Вы сразу 
проигрываете. 

Рулетки 

Эта игра расположена в правой нижней части 
экрана. Можно сделать не более восьми ставок (это 
не касается рулетки, расположенной выше), в том 
числе на «черное», «красное», «зеро» (0), «двойное 
зеро» (00) и другое. В другой рулетке секторы «зеро» 
и «двойное зеро» заменены на словесные пункты. 
Чтобы рулетка начала крутиться, нужно подвести к 
ней курсор и нажать кнопку А. 


СЯРТЯМ АМЕНСЯ 


Герои популярных комиксов 
капитан Америка и Ястреб 
(НашЕ) в динамичном сюжете, 
с прекрасной графикой и музыкой, 
отправляются на поиски своих 
друзей Железного человека и 
Призрака, захваченных шайкой 
Мандарина. Путешествуя’ по 
городам Америки, герои очищают 
их от сил зла... 


Уравление 


Капитан Америка 


Щит можно кидать вперед и назад. Пули 
отскакивают от него. 


— выставить щит над головой (если, 
например, стреляют с деревьев) 
>. — бросок щита 
(удерживать) сальто 
— прыжок 
альто+4 —— сесть на щит 
+А — удар кулаком 

А+В — Удар ногой 
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Е+З(6быстро два раза подряд) 
— суперскорость 
Ястреб 
Может стрелять из лука в различных направле- 
ниях и очень высоко прыгает. 
— выстрел из лука 
В — прыжок 


Прохождение 


Капитан Америка начинает свое приключение в 
Майами, Ястреб попадает в Нью-Орлеан. Переключаются 
капитан и Ястреб нажатием « и Э. `. 

Наиболее сложны города Чарльстон, Нью-Йорк, 
Солт-Лейк-Сити и Эйвенджер-Парк. В Эйвенджер- 
Парке Вам предстоит встреча с самим главарем банды 
Мандарином. 

Засады, подстроенные Мандарином 

Ловушки (Ве А]егф) отмечены на карте 
вращающейся звездочкой с множеством лучей. Они 
бывают трех видов: 

Солдаты, появляющиеся из пустоты и 
прыгающие сверху 

Кидайте щит и стреляйте из лука. 

Солдаты и робот, летающий и стреляющий 
акетами 

Убейте солдат и в прыжке сбейте робота ногой. 

Робот с бочками и робот, стреляющий 
огнем 

Три раза разбейте бочки над головой у робота. 
Когда робот взорвется, его обломки начнут бегать и 
стрелять. Дальнейшая расправа труда не составит. 
Робот с огнем умрет после нескольких попаданий в 
него. Имейте в виду, что горящий робот опасен — он 
взорвется. 

Если крутящиеся звездочки мешают Вашему 
продвижению, то передвигайтесь в свободное от них 
место, а потом возвращайтесь при помощи пункта 
“Вебагп” в режиме “Пауза”. Звездочки окажутся в 
новых местах. 

Девушка по имени Весп 

Весп не сражается, но помогает Вам ценными 
советами, сообщениями о том, какой город был 
атакован. 

ве пропускайте ящички 

В ящиках лежат кристаллы и сердечки. 
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Маленькие сердечки восстанавливают Вашу энергию 
на два пункта. Большие — полностью. За сто 
набранных кристаллов герой получает жизнь и силу. 
Если капитан Америка наберет двести кристаллов, 
то щит при броске будет облетать вокруг него, а у 
Ястреба с двумястами кристаллами на конце стрел 
появятся динамитики. 

Тьма в Чарльстоне 

В комнате в Чарльстоне обратите внимание на 
три выключателя света — таблички с надписью “ОМ”. 
Враг попытается выключить свет и оставить Вас в 
темноте. Как только враг спрыгнет сверху, кидайте 
щит и садитесь. Враг выстрелит двумя патронами и 
энергозарядом, затем взлетит. Сразу после этого 
вставайте и идите ему навстречу, не останавливаясь. 
Если заряд коснулся земли, это означает, что враг 
приземляется — поворачивайте назад и повторяйте 
свои действия с начала. 

Огонь в Филадельфии 

Не упадите в него — Вам это не понравится. 

Безопасное место в Нью-Йорке 

В комнате Нью-Иорка сразу же прыгайте на 
самую высокую платформу. Вильтрон (УШ гоп), Ваш 
противник, будет с одного прыжка втаптывать дома 
в землю, но против выбранной платформы он 
бессилен. 

В борьбе с Вильтроном лучше использовать 
Ястреба. 

Встаньте на платформе слева. Когда враг будет 
пролетать над Вами, стреляйте, но не сходите с места 
ни на шаг. 

Борьба с культуристом-каратистом Сгоззротея 

В комнате с врагом надо не только стрелять, но 
и следить, как бы Вам на голову не свалился большой 
шар. Каратист не опасен, когда бегает медленно, но 
при наличии суперскорости — берегитесы! 

Секреты 

Режим «Ваф4е Мо4е» позволит Вам устроить 
небольшое сражение между всеми героями. 

Если Капитан встретит Лучника, то Лучника можно 
использовать, чтобы доставать призы с островков. Для этого 


выберите Капитана и встаньте на островок, а потом 
выберите Лучника — и приз у него. 
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САЯРТАМ РЕЯМЕТ 


Лароли уровней 
2-й - 763754 7-й - 920272 
3-й — 955783 8-й — 799274 
4-й - 637511 9-й — 344551 
5-й - 148574 10-й - 829443 
6-й - 786565 Финал - 506210 


СЯРТЯМ ЗКУНЯШК 


На протяжении девяти миссий Вы пилотируете 
сверхсовершенный самолет. 


Инопланетные негодяи сконструировали четыре 
базы на Земле и одну в космосе, чтобы выкачивать 
земную энергию. Когда космическая база будет 
насыщена, она попросту разрушит Землю. Вам 
предстоит уничтожить четыре земные базы и 
помочь ученым спроектировать нейтронную пушку, 
чтобы разгромить космическое логово врагов. 


Уравление 


А, Тигфо А- стрельба из пулемета 


В — Стрельба бомбами “НА\М/К” (“Ястреб”) 

Тиго В — Стрельба самонаводящимися пулями (в 
сражениях с самолетами — самонаводя- 
щимися реактивными снарядами) 

$ — Самолет набирает высоту 

— Самолет опускается 

З@аес& — Перевороты при движении вправо и 

влево 
Прохождение 


7-й и 5-й этапы 

Уничтожая по пути вражескую технику, добери- 
тесь до двух баз-крепостей (одна на первом, вторая 
на пятом этапе), состоящих из двух шаров каждая- 
Шары взрываются и позволяют Вам пройти на 
следующие этапы после того, как Вы по несколько 
раз попадете в них. 


За 


2-й и 6-й этапы 

Уничтожьте склады урана и плутония. Для этого 
достаточно попасть бомбой в центр каждого склада. 

3-й и 7-й этапы 

Сверхскоростной двигатель позволяет Вам на этих 
этапах перемещаться со скоростью, в два раза большей 
обычной. Если Вам трудно перемещаться так быстро, 
снизьте скорость, нажав на $@еес+. | 

8-й этап 

Мины-ловушки взрываются при Вашем прибли- 
жении. Минуйте их или взрывайте пулями издали. 

9-й этап 

Чтобы уничтожить вражескую базу из двадцати 
шаров, стреляющих в Вас ракетами, необходимо 
попасть в каждый из них. В центре базы откроется 
огромный глаз и будет кидать в Вас реактивные 
снаряды. Глаз взорвется вместе со всей базой только 
после нескольких попаданий. 


Секреты 


Жизни 

Если Вам удастся набрать пять тысяч очков за одну 
миссию, Вам будет предоставлена дополнительная жизнь. 

Пропуск уровней 

Чтобы пропустить уровень, одновременно нажмите 4 
и В на втором контроллере. 

Невидимость в полете 

Чтобы стать невидимым во время полета, в момент 


исчезновения с экрана копирайта введите \, 3, 4, <, ^ 
— четыре раза и Зфагё. 


в 


СЯЗТЕЕИАМЯ 


Король вампиров граф 
Дракула восстает ото сна 
через каждые сто лет. И 
мир спасти может только 
один человек, живущий 
отшельником вдали ото 
всех. Естественно, этот 
человек - Вы... 


Шестиэтапное действие 
разворачивается в закол- 
дованном замке, который 
окутан таинственностью 
и полон ужасов. Вам в 
одиночку предстоит сра- 
зиться с Дракулой и фури- 
ями. 


Управление 

Дополнительное оружие приводится в действие 
нажатием +В. Нажав римскую цифру и ТигЪо, Вы 
сможете применить к противнику сразу несколько 
экземпляров оружия. 


Прохождение 


Структура Ддемониады 

Вы отправляетесь в замок с привидениями. Замок 
разделен на шесть участков, в каждом — по три 
комнаты. На каждом участке где-то спрятана пища, 
продлевающая Вам жизнь. В конце каждого участка 
Вы встретите главного врага — Летучую Мышь, Голову 
Горгоны или другое страшилище, убив которое, Вы 
перейдете на следующий участок. 

Анут и призы 

Вашим кнутом Вы можете убивать врагов, им 
же разбивайте светильники на стенах. Из убитых 
противников и из светильников сыплются ценные 
вещички. Особый приз — часы с возможностью 
приостановить время, они позволят Вам “заморозить” 
изображение на экране. Вы получите дополнительные 
жизненные силы, если выбьете из кирпичной кладки 
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миски с едой. Собирайте мешочки с золотом — набор 
определенного количества даст дополнительные 
жизни. Мепочки спрятаны не только в свечах, но и 
на полу. Перед тем, как зайти в замок, разбейте 
кнутом горящие факелы. Там может оказаться 
дополнительное оружие. Перепрыгните вход в замок 
— появится мешочек. Заберите его, прыгнув обратно. 

7-й этап 

Сражаясь с Летучей Мыпштью, не допускайте, чтобы 
она Вас задела, бейте ее кнутом и чаще прыгайте. 
Закидайте ее топорами. Когда она близко от пола, 
остановите часы (+В) и нанесите удары, пока 
противник неподвижен. Возьмите красный шар, 
падающий вниз из побежденного врага. 

2-й этап 

В одной из свеч найдете бумеранг-крест. Он 
поможет Вам в прохождении. Поменяйте свою 
находку на часы, если они попадутся на пути. В 
сражении с летающей головой Горгоны применяйте 
обычное и дополнительное оружие, а также часы. 

3-й этап 

Войдя в зал, увидите двух мертвецов. За левым 
в ступени лестницы скрыт приз на тарелочке. На двух 
мертвецов часы не действуют, используйте другое 
дополнительное оружие. В подземелье замка в воду 
падать нельзя. Перед водой в свече найдете часы, 
которые помогут в прохождении подземелья. 

$-й этап 

При входе в замок в ступени найдете подпитку. 
Восстановившись, возьмите кинжал. Метните его в 
карлика. Временно отключив его, бейтесь с Франкен- 
штейном. 

5-й этап 

Обычным или дополнительным оружием отразите 
топоры, брошенные в Вас рыцарями. Нанесите много 
ударов, чтобы рыцарь был побежден. Ударами кнута 
загоняйте красных скелетов обратно в землю. И 
быстро пройдите. В битве со «смертью с косой» 
используйте бумеранги-кресты. 

6-й этап 

Рыб-вампиров в подвале замка Дракулы (тех, что 
выпрыгивают из потоков крови) можно не убивать, 
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а, перепрыгивая до конца вправо, подняться вверх 
по лестнице. Там войдите в дверь и разбивайте все 
встречающиеся на Вашем пути свечи. 

Против Дракулы эффективны кресты-бумеранги. 
Все время перемещайтесь, отбивая оружием огонь, 
выпускаемый Дракулой из плаща. 

Графа Дракулу можно убить цепями, не подходя 
к нему слишком близко. Оптимальное расстояние — 
в два кирпича на полу. Дракула умрет, получив 
тридцать два удара. А Вы умрете, если граф-вампир 
четыре раза заденет Вас или опалит огнем. 

Поразите Дракулу в голову, когда он перестает 
мерцать, и Вы отнимите кубик жизни. Поражайте в 
голову и дракона. Подберите шар, падающий сверху, 
— и игра закончена. 
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САЗТЕЕЦЯМИЯ_2 


СазНерата продолжается, ведь Дракула 
бессмертен... 


Прохождение 


Первый дворец 

Первое, чем займитесь в городе, — это покупкой 
кристалла (справа). Двигайтесь потом все время 
вправо, и Вы окажетесь во дворце Дракулы. Здесь 
надо отыскать его кость. Вы будете использовать ее в 
дальнейшем в качестве средства защиты. 

Обмен кристалла 

В другом городе около дворца Вы повстречаете 
воина, который обменяет Ваш белый кристалл на 
синий. После этого направляйтесь направо и, взяв 
синий кристалл, преклоните колена на берегу озера. 
Ваши мольбы не будут напрасными — над озером 
появится проход. 

Второй дворец 

Во дворце справа Вы отыщите сердце Дракулы. 
Сделав это, возвращайтесь на исходную позицию и 
двигайтесь влево. Когда Вы доберетесь до ворот, 
покажите сердце перевозчику (но не отдавайте!). 

Третий дворец 

В нем находится глаз Дракулы. Сюда Вас 
доставит перевозчик. Он же поменяет Вам синий 
кристалл на красный. У Смерти отберите золотой 
кинжал — им Вы сумеете в финале убить Дракулу. 

Красный кристалл 

Продолжайте двигаться влево, пока не доберетесь 
до горы. Став с красным кристаллом на колени перед 
горой, Вы дождетесь появления вихря, который 
перенесет Вас через гору, к четвертому дворцу. 
Красный кристалл также поможет Вам увидеть 
подъемную платформу в начале ВегКеу Мапзюп, не 
видимую без него. 

Четвертый дворец 

В этом дворце хранится ноготь Дракулы. Выйдя 
из дворца, продвигайтесь налево. Встретившийся Вам 
крестьянин скорее всего попытается убить Вас. Если 
Вы не поскупились раньше и купили себе звезду за 
двести сердец, то его коварные планы не сбудутся. 
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Пятый дворец 

Продолжая движение влево, Вы окажетесь в 
пятом дворце с перстнем Дракулы. Здесь нужно убить 
маску Вампира, чтобы получить крест. Спустившись 
по большой лестнице, Вы окажетесь на кладбище. 
Если здесь положить чеснок, то выйдет Смерть и 
предложит нужную Вам вещь. Верхние кирпичи 
моста можно разломать с помощью святой воды. 

Дворец Саз(еиата 


Спуститесь по лестнице и убейте графа золотым 
кинжалом из дворца с глазом Дракулы. Могила 
короля вампиров символизирует счастливый конец 
игры. 


Пароли 
ЗУОЧЦ 1Н25 ОГУ У У7ТСЕ - дворец, где находится 
кость Дракулы 
В@М№5 Н@З4 УК7У УбВТ - дворец, где находится 


сердце Дракулы 
ОКЕТ ЕЕ72 ХЕ ВУАУ - дворец, где находится 


глаз Драк 
ТОМУ Н$14 7КТУ 6641 м 


— дворец, где находится 
АСТ, ЕО72 ХЕХ УЗ 


ноготь Дракулы 
— дворец Сазеуап! 
ОРТ М5ОХ 1Р5$ ОВОА : йа 


— получить кость, кнут-цепь 
и голубой кристал 
57МН @ХЕ1 5РХ\У/ ОЕЗЕ - -“-и сера м 
ТАМ РУрй 405У 8181 - -“- и ноготь, кнут-огонь 
и красный кристалл 
МЫЕ \УГОСУ/ УМКО $ЗСВС - - “ - и обруч с крестом 


Чтобы получить все необходимое: 
РОБЕ ГВВУ О2ОТ ОМ или Е1С7 МУЕХ Е45уУ 07ВТ 


—— =_= 


СНИР_& ОЯЕЕ 


Известные всем 
спасатели Чип и Дейл 
спешат на помощь... 


Их главный про- 
тивник в игре из один- 
надцати зон — хитро- 
умный кот Толстопуз с 
коварными приспеш- 
никами... А помощники 
— любитель сыра Рок- 
фор, изобретательница 
Гайка и Вжик-проныра. 


Управление 
$ — лечь, спрятаться в ящик и т.п. 
А — прыжок 
Того А - низкий прыжок 


В, Тигфо В - бросить ящик, яблоко и т.п. 
+в низкий бросок чего-либо 
+в — бросить вверх ящик, яблоко и т.п. 
курсор к предмету + В, Титфо В 
— взять ящик, яблоко, партнера и др. 
Прохождение 


Нулевая зона 

Опасны кактус и напряжение в проводах. 

Робота-уборщика, к которому в конце зоны Вас 
приведет Роки, можно уничтожить с пяти попаданий 
в лампочку. 

Зона # 

Ваша задача здесь — подняться на самый верх 
дерева. 

Зона В 

Каждый из хамелеонов принимает вид одного из 
бурундуков. 

Зона С 

Кенгуру можно убить двумя попаданиями в них 
ящиками или другими предметами. К вентиляторам 
лучше подбираться прыжками. 
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Зона р 

В магазине игрушек опасайтесь злобных уборщиц 
и петухов. В темных ящиках много сюрпризов, они 
опасны! Чтобы попасть в робота, трижды ударьте его, 
слегка подпрыгивая, в живот. 

Зона Е 

Осторожно! В саду полно гусениц и жуков. 

Зона Ё 

Сподручных Толстопуза, мошенников, Вы 
найдете в казино. 

Зона 6 

На первом этаже уворачивайтесь от шаров, а на 
втором — поднимитесь наверх по движущимся 
полкам. 


Зона # 

Воспользовавшись банкой, вы возьмете много 
полезного. 

Зона / 

Кнопки и вентиляторы опасны! 

Зона 4 

Топоры, встречающиеся на консервном заводе 
Толстопуза, нужно перепрыгивать, а потом выключать. 
Общие советы 


Желудь 

Если разыскать желудь, Вы сможете восстановить 
жизни. 

Число полных жизней | 

Чтобы увеличить количество полных жизней, 
наберите сто цветков. Появится звезда, и ее нужно 
поймать. Другой способ — найти звезду с пометкой 
| ОР?. - 

Бессмертие — обоим 

Если Вы играете вдвоем (Чип с Дейлом), то, 
чтобы Вжик приносил бессмертие обоим, Чип должен 
взять Дейла на руки. Или наоборот. 

Как закрыть кран? 

Вода, текущая из крана, не дает Вам пройти. 
Кран нужно закрыть. Встаньте для этого на вентиль 
и подпрыгните на нем несколько раз — поможет. 


Е 


а ЗИ 


СНР_& ОЯЕЕ 2 


В отличие от предыдущей части, эта игра более 
| совершенна и увлекательна. Здесь Вам вновь 
| предстоит борьба с Толстопузом, решившим уним- 
| тожить Вселенную, а заодно и всех нас. 


Управление 
А — прыжок (высота прыжка зависит от 
продолжительности нажатия кнопки) в 
сторону предмета и В - взять предмет 
В — бросить предмет вперед 
$ — если без ящика — присесть, с ящиком — 
спрятаться за ним 
4, В — бросить предмет понизу 
*, В — бросить предмет вверх 
3+^\, В —- бросить предмет по диагонали вперед и 
вверх 
$, А — спрыгнуть вниз 
Прохождение 


1—4 уровень: КАФЕ 
Собирайте квадратики с фирменной маркой 
спасателей. Спрячьтесь от мышки с огромной вилкой 
и ударьте ящиком. Подождите, пока мышь с ложкой 
отвернется и нанесите ящиком удар в спину, а затем 
еще одним ящиком добейте. В одном из ящиков есть 
желудь, восстанавливающий энергию. Пройдитесь по 
бутылкам — получите жизнь. Вновь оказавшись на 
| кухне, бегайте поверху, чтобы избежать мышей с 
вилками. Выход у одной из емкостей. Подбежав к 
| большому ящику, стоящему в углу, встаньте на лампу 
| и всплывите наверх. Теперь Вас ожидает сражение с 
| зайцем, который будет поливать Вас из шланга. Не 
стойте под струями воды, быстро нанесите несколько 
ударов зайцу. В конце каждого этапа Вас ждет призовой 
уровень, где можно получить какой-нибудь приз. 
2—4 уровень: КАНАЛИЗАЦИЯ 
Передвигайтесь по трубам, прячьтесь от летучих 
мышей. Вход в следующий подуровень возможен в 
| режиме двух игроков. Разберитесь и бросьте партнера 
через перегородку- Он ударится о выступ. Затем 
нажмите самую левую кнопку - перегородка уберется. 
Встаньте на две другие кнопки — дверь откроется, и 
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двух друзей ожидает игра, похожая на баскетбол. В 
очередном подуровне отбегайте от шевеляющегося 
ящика — там змея. В битве с боссом этапа — летающим 
котом — используйте камни, падающие на Вас сверху. 
Не бегайте по углам — ящики могут оказаться вне 
экрана. 

3-й уровень: КОРАБЛЬ 

Встретив ежика, присядьте и бросьте ящик ему 
в спину. Шипы можно пройти, кинув на них 
зкелезный ящик. Выбравшись из трюма, в ящике 
найдете теннисный мячик. Бросьте его на колья, 
перейдите на другую площадку, нажмите кнопку, 
расположенную на земле, откройте секретный проход. 
Там Вы найдете жизнь. На верхней палубе Вас 
ожидают обезьяны в ведрах. Выждав, пока они 
накидаются бескозырками, ликвидируйте несколь- 
ких. В конце этапа - битва с волком. 

4-й уровень: ХОЛОДИЛЬНИК В ГОРТУ 

Обнаружив мышь на лыже, спрячьтесь за ящик, 
быстрее обойдите пингвина на коньках. 

5-й уровень: ДОМ С ПРИВИДЕНИЯМИ 

Не приближайтесь к призракам медведей. 


Остерегайтесь портретов. В схватке с волком- 


призраком используйтете те же камни, которыми он 
в Вас кидает. 

6-й уровень: ШАЛТА 

У выхода из первого подуровня возьмите желудь. 
На вагонетке надо ехать медленно и осторожно, 
увидев камень, тормозите (+). В самом конце 
спрыгивайте с вагонетки, пробежав немного, снова 
садитесь в нее. Увидев шары на цепях, приседайте 
(прыжок немного влево и вниз). Спрыгнув, 
Уничтожьте летучую мышь, а кота-картежника 
забейте его же картами. 

7-й уровень: ЗАВОД 

Не подходите близко к кротам, выбивающим из 
пола болты. Опасайтесь мышей-монтеров — они бьют 
током. Под первым прессом пробегите, а по второму 
надо пройти, когда он опущен. Не останавливайтесь 
У мостика на цепях — прыгайте на него, подождите, 
пока он раскроется, и спрыгните вниз и вправо или 
же просто пройдите вперед. Вы можете заполучить 
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жизнь в виде звезды. Она лежит на платформе. 
Возьмите железный ящик и попрыгайте рядом с 
магнитом, висящим тут же. Магнит притянет ящик, 
и звезда ваша. Увернитесь от механических роботов- 
псов. В сражении с ящерицей на кране, закидайте 
саму ящерицу камнями, которые кран выбивает из 
земли. 

8-@ уровень: ЧАСОВОЙ МЕХАНИЗМ 

Путешествуя в огромном механизме, остерегай- 
тесь кротов, кидающихся шурупами. 

9-й уровень: ЗАВОД ТОЛСТОПУЗА 

Переключателями на этом этапе управляйте при 
помощи ящиков. Когда Вам будут препятствовать 
лазеры, стреляющие по движущейся дорожке, — 
отключите первый переключатель, второй не 
трогайте. Пушки, стреляющие шарами — сложное 
препятствие. Чтобы пройти их, нужно, взяв ящик, 
передвигаться маленькими шажками и приседать, 
когда в Вас летит шар. Не бойтесь кота-робота. 
Увертывайтесь от его ударов руками, стоя в углу и 
прыгая. Когда он бросается шарами, пройдите под 
летящим шаром чуть-чуть в одну сторону, затем в 
другую. Перепрыгивайте невысокими прыжками огни, 
которые он пускает по земле, и не приближайтесь, если 
кот-робот швыряется огоньками. После того как он 
улетает вверх, следите, где появится надцись 
ПАМСЕВ (опасность) и стрелка — оттуда свалится кот. 
Когда высветится цифра 1, закидайте его бомбами. 
Если вместо бомб воспользоваться партнером, то 
понадобится всего шесть ударов. 


Секреты, советы 


Вы можете выбрать порядок следования трех уровней. 
При появлении картинки с башней не нажимайти кнопки 
и через определенное время включится режим выбора 
уровней. 

Добавить жизни можно одновременным нажатием 
Эфагё и М. 
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СОМТАЯ 


Монстры-иноплане- 
тяне с помощью роботов 
разработали план захвата 
Земли. Двое отважных 
агентов — Том и Дик, 
представители землян, 
отправились ликвидировать 
злого врага, находящегося 
на маленьком острове в 
Тихом океане. 


Управление 

А — прыжок 

Тито А —- серия прыжков 

В — выстрел 

Тито В —- выстрелы очередью 

эЭ, <. — движение вправо, влево 

3(<е)+$ +в выстрелы вниз по диагонали вправо 
(влево) 

Э,()+\+В- выстрелы вверх по диагонали вправо 
(влево) 

+В — одиночные выстрелы вверх 

Ж+Титфо В- выстрелы вверх очередью 

А+4 +В - выстрелы в прыжке вниз 

— лечь 
%+вВ — стрельба лежа одиночными выстрелами 


Ч +Титфо В- стрельба лежа очередью 


Прохождение 


На разных уровнях игры спрятаны следующие 
виды оружия: М - пулеметы, 5 — дробовое ружье, 
стреляющее по пяти направлениям, [. — лазер, Е — 
огнемет. Если подобрать букву К, то скорострельность 
Вашего оружия увелится. 

7-й уровень: ДЖУНГЛИ 

Два варианта прохождения первой части пути: 
первый — прячась в воде около берега, при этом теряя 
маневренность, второй — быстрое прохождение берега 
со стрельбой по всему движущемуся, но Вы 
становитесь мишенью для снайперов. В начале этапа 
можно найти первый приз. Он на берегу в люке, 
который открывается и закрывается (все последующие 
призы спрятаны точно также). Мост на островок будет 
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ЕЕ. ЕКА: Ен 


взрываться перед Вами, поэтому прыгайте через него 
с большой скоростью. Сбейте летящий приз В 
(дробовое ружье, стреляющее по пяти направлениям). 
С его помощью уничтожьте скорострельные пушки. 
Вход в первую базу охраняется снайпером и 
гранатометчиками. Во время сражения держитесь 
подальше от входа, и снаряды гранатометов не 
долетят до Вас. 

2-й уровень: Б3И № 7 

Замки-кристаллы, висящие на двери базы 
(центральная боевая машина), расстреливайте издали. 
Чтобы спастись от пуль и гранат противника, 
ложитесь на пол (кнопка %). В битве с боевсй 
машиной, пускающей ядовитые пузыри, уничтожьте 
вначале левую, а затем правую пусковые установки. 
После этого принимайтесь за центр. 

3-й уровень: ВОДОПАД 

Главное — заполучить приз 8, находящийся в 
середине подъема. Дробовик поможет ликвидировать 
пушки, простреливающие движущиеся по горизонтали 
камни. По этим камням надо перебираться мимо 
бурных потоков воды. В схватке с механическим 
драконом вначале уничтожьте конечности, затем 
голову. Здесь, используя призы Е (огнеметы) и В, 
ведите огонь по шарам, летящим из пасти дракона 

4-й уровень: БАЗА № 2 

Здесь такие же преграды как и на первой базе, 
но начиная со второй двери появляются невидимые 
замки, обнаруживающиеся во время взрыва. В 
схватке с четырьмя мозгами боевой машины учтите, 
что в момент объединения парами они практически 
безопасны и уязвимы. 

5-@ уровень: СНЕЖНОЕ ПОЛЕ 

Скорострельные пушки, установленные на льду, 
уничтожайте, стреляя в прыжке. В трех летящих 
бочках находятся призы В, В и спецприз — бомба, 
которая взрывает всех противников на экране. Увидев 
снегоубороченые машины, сразу отбегите назад и 
откройте мощный огонь из любого оружия. С 
космическим кораблем можно справиться при 
помощи приза В. 
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6-й уровень: ЭНЕРГОБЛОК 
Для преодоления вертикального лазера перед 
пропастью опуститесь на самый нижний этап уровня 
_и встаньте у самого края пропасти. Тогда лазерный 
луч будет вылетать через равные интервалы времени, 
что позволит Вам найти момент для прыжка на другой 
край пропасти. Робота-убийцу, бросающего летающие 
тарелки, можно обезвредить. Прыгайте через тарелки 
и через самого робота, не забывая стрелять в него. 
7-й уровень: ПОДЗЕМНАЯ ФАБРИКА 
Главная опасноть — клешни-захваты. Понаблю- 
дайте за ними и вычислите алгоритм их работы. Вход. 
° в логово чужих разбейте до первого залпа противника. 
8-й уровень: ЛОГОВО ЧУЖИХ 
, Многоглазая голова монстра уязвима тогда, когда 
его рот закрыт. С финальным монстром легче 
справиться, если вначале уничтожить все капсулы 
генерации пришельцев. 
Секреты, советы 
Имеется возможность поменять этап игры, для этого 
в режиме выбора игроков нажмите % или \\. 
‚ По 30 жизней и 30 продолжений Вы получите, если в 
начале игры нажмите \, #, $, 4, <, 3, <, ЗВ, А. 
Другой способ получения 30 жизней в начале игры — 
нажать Тигфо А + Тифо В + Зфаг. 
С помощью прыжков (кнопка А) попадете в самые 
недоступные места. 
Еёли нажать Ф+А, агент проваливается на более 
низкий этаж уровня. 


СОмТВЯ_НСНТЕВ (6.1. 60Е). 


Пароли уровней 
2-й - Р50№5ХС74 5-й — 5869№5ХСС 
3-й — 37039М5ХЕ 6-й - хз69мххСв 


4-й - 55РМ№5ХС78 
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СОМТВЯ РГОВСЕ_(З0РЕВ СОМТВЯ 6) 


В этой игре Вы сможете 
помочь четверке неразлучных 
друзей отомстить мафии за 
смерть друга. 


Управление 
А — прыжок 
В — стрелять 
Того В —- стрелять 
очередью 
А-+В — стрелять в 
прыжке 
Прохождение 
Каждый из друзей имеет следующие сильные 
стороны: Веап$ — очень хорошо стреляет из 


мелкокалиберного оружия, Вигпз — наиболее быстрый 
из друзей, БшИ В — метко стреляет из разнокалибер- 
ных винтовок с оптическими прицелами и гоп — 
отлично владеет мощным крупнокалиберным 
оружием. 

Выстрелом из автомата по летающему эллипсоиду 
можно выбить орла. От буквы на орле зависит вид 
оружия, которое Вы получите. [, — лазер, стреляет 
при отпускании курка, М — шесть больших круглых 
патронов. Орел без буквы уничтожает всех врагов на 
экране. 

7-й уровень: ПРИСТАНЬ 

Для преодоления большинства трудных участков 
используйте в качестве напарника комьютерного 
бойца. Не обходите стороной ящики. Когда Вы их 
будете брать, нажимайте кнопку Зеесф. С каждой 
парой взятых ящиков можно сменить оружие, а если 
таким способом возьмете все ящики, то станете 
неуязвимым. На этом уровне можно набрать большое 
количество очков. Для этого подойдите вплотную к 
стенке перед прессами и стреляйте, пока не надоест. 
Увидев трактор, заберитесь на него прыжком и 
перейдите на другую сторону. Одержать верх над 
боссом этого уровня предоставьте своему бессмертному 
напарнику. 

2-й уровень: МОРЕ 

После разгрома на корабле боевой техники 
противника при помощи катера переправьтесь к 
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ых ЗВ сы ДЖ, Ка й 


дводной лодке»згде Вас ожидает громила-гангстер. 
} бою с ним рассчитывайте только на собственные 
силы. 

3-й уровень: ВОЕННАЯ БАЗА 

Вас поджидают многочисленные ловушки. На 
верхние этажи Вы можете подняться с помощью 
лифтов. При битве с пауком лучше держаться правой 
стороны экрана. 

4-@ уровень: ВОЕННО-ВОЗДУШНЫЕ СИЛЫ 


Одного за другим уничтожайте грузовые 
самолеты и истребители, переходя по ним через 
крылья, когда те соприкасаются. Учтите, что сильный 
ветер будет отталкивать Вас назад. Из аппаратов 
вылетают шары. Лучше переждите, скоро это 
_ кончится. 

5-й уровень: ЛОГОВО ВРАГА 

Ваши главные враги скрываются в большом доме. 
Самого главного из них Вы сможете настичь только 
на крыше. 


Секреты, советы 


Если хотите приобрести способность отталкиваться от 
воздуха, то в прыжке нажмите на Зфагё и, не отпуская 
кнопки А, еще раз на Зфаг®. 

Получить семнадцать жизней можно нажатием 
ЭТагЕ +, а тридцать жизней — нажатием А+$4агЕ. 

Если хотите попасть на другой уровень, то нажимайте 
Эеес{ на экране выбора героев. Сколько раз нажмете — на 
такой уровень и попадете. Чругой способ переключения 
Уровней — нажимать № или % на экране заставки игры. 

Одновременное нажатие А+В-+54аг{ в режиме заставки 
позволит выбрать музыкальное сопровождение. 

Подойдя вплотную к стене перед прессами (на первом 
Уровне) можете стрелять, увеличивая при этом свои очки. 


СВЯ7+ СПФ 


Уже не первой год мафиозная 
банда наводит страх и ужас на 
жителей города. Похищение 
девушки с целью получения 
выкупа стало последней каплей, 
переполнившей чашу терпения 
Вашего героя. Он ищет преступ- 
ную группировку, чтобы уничто- 
жить ее и освободить девушку. 
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Хравление 
А — удар ногой 
В — удар рукой 
А-+В — прыжок с ударом ноги 


Прохождение 


1-й уровень: ДЖУНГЛИ 

В сражении с водолазами и громилами Вам 
понадобятся плетка, палка, нож и пистолет 
(обозначение ВНОТ вверху экрана указывает на 
количество патронов). Крокодилов у озера обходите 
стороной. 

2-й уровень: ДОРОГА ЧЕРЕЗ ЛЕС 

Главное Ваше оружие на этом этапе — пистолет. 

3-4 уровень: ДЖУНГЛИ 

Надо победить босса первой шайки и Вы увидите, 
как похищенную девушку увозят на машине. 

4-й уровень: ГОНКИ НА ДОРОГЕ 

о Указанное расстояние Вы должны преодолеть на 

джипе за определенное время. Машины ликвидируйте 
выстрелами из пулемета (кнопка А), а самолеты 
динамитом (кнопка В). Камни объезжайте. Не 
забудьте заправиться горючим, попадающимся в пути. 

5-й уровень: ГОНКА В ГОРОДЕ 

Вы продолжаете ехать на джипе, но только по 
городу. Уровень сложней предыдущего. 

6-й уровень: УЛИЦЫ СУМАСШЕДШЕТО ГОРОДА 

Играйте как и на первом уровне, но с большей 
ловкость. 

7-й уровень: НИ ПОДХОДЕ К ЗАМКУ 

Это здание, где скрывается главарь банды. Этап 
напоминает второй уровень. 

8-й уровень: ЛОГОВО БОЛЬШОГО БОССА 

Надо пройти через двор к главному входу, войти 
и сразиться с боссом и с двумя его телохранителями. 
В этой схватке используйте плетку. 


ОАВКМЯМ 


В лабораторию доктора Пентона ворвалась 
банда во главе с Дюрантом. Они убили помощника 
доктора, а его лабораторию вместе с ним взорвали. 
Доктор выжил, но превратился в Человека тьмы. 
Он пускается в путь, чтобы отомстить. 
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ПК. Е д. 


_@ 


Управление 
А, В — фотографирование и сбор призов 
А, Титгфо А- прыжки 
В, ТизЪо В — удары руками, ногами, применение оружия 


Прохождение 


Увидев стену, с разбега прыгайте на нее. Когда 
доберетесь до канатов, вверху появится индикатор 
равновесия. Чтобы не упасть, удерживайте кнопками 
А и В стрелку около среднего положения. Таким же 
образом удерживайте равновесие при езде на колесе. 
На четвертом этапе Вам предстоит изменить свою 
внешность. Для этого сделайте как можно больше 
фотографий бандита Паули. Подбирайте валяющиеся 
на дороге камешки (%). Одна маленькая песчинка 
заменяет четыре полновесных удара дубиной. 


ОЯВКШмб ООСК 


Черный Плащ спешит на помощь городу, в 
котором хозяйничает коварный злодей Стальной 
Клюв и его преспешники. 


Управление 
Тифо А —- низкие прыжки 
Тио В — - стрельба очередью 
А — прыжок 
В — стрелять 
З@ес& — переключение оружия 


Прохождение 


Нажав Эфагф и послушав сообщение профессора 
(кнопка А), вы увидете город, который предстоит 
спасать. Выбрав (3 или «&) один из трех пунктов 
назначения, обозначенных кружком с надписью 
«НЕГР», в ответ на вопрос «Куда отправимся 
сейчас? ›, укажите пункт (кнопка А). Когда получите 
информцию об этом месте (повторное нажатие кнопки 
А) подтвердите, (кнопка А) или отвергнете его 
(кнопка В). й 

Если в начале после заставки нажмете одновременно 
несколько раз бат и ТитБо А или ТигБо В, то 
окажетесь в режиме выбора уровней. Взяв ключ в 
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«ВОМОБ САМЕ», 

попадете в зал, где 
Клювом. В процесс 
обстреливайте пу 
сюрприз. Попав на уровень темноты, 


собой противник. Нажав на 54аг+ в момент игры, Вы 
получите сведения об имеющемся вооружении. 
7-й уровень 


Надо остановить Крикера Джека до того, как он 
со своей армией раз 


можно преодолеть с помощью лестницы, а далее — 


уничтожается с помощью тяжелого газа (НЕАУУ 
СА$). Спускайтесь на одно деление вниз (4+А+$) и 
еще на одно (Ф+А), 
затем стреляйте из висячего положения 
на Вас полетит банановая шкурка, 
среднюю линию и смените место. 
(ТНОМОЕВ СА5). Просто спуститесь на одну линию 
вниз и, двигаясь из стороны в сторону, стреляйте, 
когда противник находится по диагонали от Вас. 
Стрелами (АВВО\М САБ) или простым газом можете 


стрелять во врага, когда находитесь на одном уровне 
с ним. 


2-й уровень 


Гранотометчиков из люка можно ликвидировать 
двумя выстрелами из газового пистолета. Шипы 
одолеете на колесе, которое тронется с места, если на 
него встать. В главаря Утку-оборотня стреляйте, когда 
он уменьшится до размеров цыпленка. 

3-й уровень 

В восточной части го 
преступника 


- Когда сверху 
переместитесь на 
Не бойтесь молний 


в Узкий проход справа, то можно раздобыть четыре 
дополнительных жизни. 
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-& уровень 
оеный чтобы уничтожить иво рр 
| а отвлеките его внимание, разбив с ты : м 
р _ а одну из машин, а когда тот отправ 
чинить, стреляйте, не переставая. 
5-й уровень ь. 
к вы этапе Вашим еб 
Мегавольт, ограбивший склад товаров на ко Е 
Опасность представляют кувшины, внутр ЕЕ 
находятся джинны. Подойдите поближе и стр 
6-& уровень ь 
я Под. о о лучше ты ое, 
Й хушке дерева. 
веток на самой вер е 
В елами для встречи с Повелителем природ 
В рутом и Вам будет легче его убить. 
7-й уровень К. 
о ь Стального Клюва можно а ы 
образом. Нужно запрыгнуть на Бане. в: 
трелять, уничтожая вылетающих по в уыя 
) 
а М ньа и разбивая защиту будки, етот 
Водится Когда защитное поле исчезнет, 
подкрепиться аптечкой. 


Секреты, советы 


2? 
Как попасть на призовые уровни: 4 
На призовой уровень попадете, взяв серы 
На первом уровне этот значок найдете, есл ев в. 
ать жи 
крючкам и бр 
ете прыгать по м 
_ плаща, подпрыгните и выстрелите. а. =. р 
ытойте в этот значок и попадете т р р & 
начале этап 
На пятом уровне в ме 
верхнюю площадку, где сидят летучие ; 
выстрелить. 


ЕАО РОЯ 


ей 2 
про а 4-й — 040471 7-й — 081620 
3. — 696017 5-й - 282095 
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ОСК_ТВЯСУ 


# Е 
В этой игре, в роли частного детектива Дика 
Трэси, Вам предстоит раскрыть множество 
преступлений. 


Уравление 
Управление человеком 
А — прыжок 
В — стрелять, бить 
Заес — смена оружия (кулак или пистолет) 


Управление автомобилем 


В — стрелять 

Жи — акселератор 

Зи < - рулевое управление 

З@есё - выйти из автомобиля 
Прохождение 


Ваша задача найти и наказать шестерых 
нарушителей закона. Каждое очередное задание 
можете увидеть в записной книжке (Моераа в 
начальном меню игры). Не пытайтесь наказывать 
законопослушных граждан, иначе поплатитесь 
жизненной энергией. 


Пароли уровней 


2-й — 207 119 060 
3-й - 164 003 201 
4-й - 036 224 136 
5-й — 007 215 047 


ОМОШЯВ/ 


Пароли уровней 
1-й - 8547 4-й - 6315 
2-й — 5481 5-й - 7452 
3-й - 9892 6-й - 1697 
7-й — 6425 
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На долю Билли и Джим- 
ми выпала миссия спасти 
мир от Повелительницы 
Зла - египетской принцес- 
сы. Они должны разгадать 
тайну трех магических 
камней (ТОМЕ) и узнать 
секрет священной пирами- 
ды. Однако, прежде чем 
дойти до цели и сразиться 
с египетской принцессой, 
Вам необходимо выполнить 
миссию по разгрому мафи- 
озных группировок, кон- 
тролирующих пять госу- 


‚ дарств: США, Китаи, 


Японию, Италию и Египет. 


Уравление 
А — удар рукой 
Того А — серия ударов руками 
В — удар ногой 
Того В — серия ударов ногами 
э+-3Э — убежать вправо 
«+ <- — убежать влево 
А-+В — прыжок 
ТогБо А+ 
Того В — суперудар ногами в прыжке 
“вертушка”) 
Э+Тишфо А+ 
ТигЬс В — прыжок с переворотом вправо 
+Титфо А+ 
Тогбо В — прыжок с переворотом влево 
3Э-+А-+В — прыжок вправо 
+А+В — прыжок влево 
'ТигБо В вблизи ь 
противника — захват с ударом коленом 
(=)+А+ 
В+В — оттолкнуться от товарища (суперудар 


Прохождение 


ногой в прыжке на дальнее расстояние) 


С помощью кнопки А установите курсор и 


стрелками № или 


перемещайте его на слово 


МОМСНОК®, затем нажмите 5@есф и Вы продолжите 


игру с новым оружием. 
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7-я миссия: (5И 

Миссия состоит из трех этапов. 

Этап 1. Разберитесь с двумя врагами: в зеленой 
армейской форме и спортивном костюме. Подбегите 
к человеку, лежащему в левом нижнем углу зала 
(экрана). От него получите необходимую информацию, 
которая Вам может пригодиться в дальнейшем. Когда 
откроется дверь и появятся очередные соперники, 
расправьтесь с ними и войдите в эту дверь. 

Этап 2. На улице на Вас нападут несколько 
бандитов с ножами и разбитыми бутылками, в 
сражении с ними используйте их же вооружение. В 
конце переулка сядьте в лифт и поднимитесь на 
второй этаж, где находится дверь в следующий этап. 
В битве с новыми врагами проявите терпение -— 
встаньте на краю обрыва и, когда противник прыгнет 
на Вас, чтобы сбросить вниз, отойдите в сторону. 

Этап 3. Здесь будете сражаться с главным 
противником миссии — монстром. В этой схватке 
лучше использовать суперудары или нунчаки. Когда 
будете применять суперудар «вертушка», подпустите 
врага поближе. 

2-я миссия СИИМА 


Состоит из двух этапов. Во втором этапе предстоит 
бой с сильным китайцем. Если Вы возьмете верх, то 
он перейдет на Вашу сторону. 

3-я миссия УАРАМ 

Миссия делится на три этапа. 


Управление китайцем 
ТитБо А+Титфо В — серия ударов ногами в прыжке 
Э-ТитЬо А+ТитЪо В - удар животом в прыжке вправо 
«+Тифо А+Тифо В - удар животом в прыжке влево 
Управление ниндзя 
— Удар мечом (звездочкой) 


В — удар ногой с разворота 
ТГогЬо А+ Тито В 


— суперудар ногой в прыжке 
3+ТигЬо А+ ТигБо В 


— длинный суперпрыжок вправо 
+ТигЬо А+ Тифо В 


— длинный суперпрыжок влево 
Вас будет сопровождать китаец-громила. Его 
можно выбрать, нажав Зеесф. Он обозначается как 
СЬт БЗЕМЕГ. У него есть оружие —- 1ВОМ СГА\/ 


(железный кулак). Подведите 1Р к нему курсором и 
нажмите А. 
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Враги на этом этапе — ниндзя, вооруженные 
_ мечами и звездочками. Тактика Вашего боя — больше 
находиться в воздухе, наносить удары в прыжке. 
Колья, появляющиеся из-под пола, преодолевайте 
только прыжками. Преодолев большинство преград 
‘и поднявшись по лестнице наверх, сразитесь с 
главным ниндзей. Одержать победу можно непрерывно 
нанося удары и находясь примерно в одном и том же 
месте. Низвергнутый ниндзя также перейдет на Вашу 
сторону. Он обозначаетсчя как УАСУА КАМРОЦ0, 
оружие: ВМОНМКЕМ - звездочки, МПА ВГАПЕ - 
меч ниндзя. 
4-я массия: ГАУ 
Состоит из двух этапов. В схватках с противниками 
применяйте методику ниндзя, бой животом, суперудары 
и различные виды оружия. Обратите внимание на 
подъемный лифт: неправильное движение и Вы можете 
погибнуть. На данном этапе игры прыгает лучше всего 
ниндзя. Одержав победу над Головорезом, нажмите 
З@ес{ и убедитесь, что все три магических камня у 


Вас. 

5-я миссия: ЕВУРГ ‚ 

На этой миссии предстоит пройти четыре этапа. 

Этап 1. Оказавшись у пирамид, спуститесь с 
вершины разрушенного здания вниз по маленьким 
ступенькам. На этом этапе встретите почти всех раннее 
появлявшихся на Вашем пути противников. От 
поражения Вас спасет только постоянная замена бойнов. 

Этап 2. В одной из гробниц столкнетесь с 
телохранителями. Против них лучше испоьзовать 
“вертушку” Билли или удары ногами в прыжке китайца 

а. 

Этап 3. Против ниндзя и каратистов примените 
“вертушку”. Войдитя в дверь, по обеим сторонам 
которой стоят сфинксы, Вы окажетесь в комнате с 
муамией принцессы. 

1 Этап 4. Не подходите близко к трем мумиям - 
хранителям тайны пирамиды. Против первых двух мумий 
примените “вертушку”. Последняя мумия — это сама 
принцесса, огненная Цовелительница Зла. В сражении с 
ней примените все имеющееся оружие. Вступите в бой 

ином, потом используйте японца Рэнзоу, а Билли 
(Джимми) оставьте на последний момент. Бейте принцессу, 
пока она не упадет на землю и не исчезнет. 


Секреты, советы 


Нажмите одновременно А, В и 5фагф — полностью 
восстановите энергию и перейдете на следующий уровень. 
Нажмите З@аесф и А — уничтожите всех врагов сразу. 


ИА _ 


ОООВЕЕ ОВЯбОМ 4 к 


Мистер Биг похитил Вашего брата. Ваша 
задача — найти его и спасти. Но перед тем как 
сразиться со своим таинственным противником, 
Вам предстоит в одиночку сломить сопротивление 
огромного числа врагов. 


Управление 


А — удар рукой 
Е — удар ногой 
А — выбор оружия и сбор сердечек, увели- 
чивающий жизненную энергию 
%, В — подсечка 
5 | — удар ногой в прыжке 
(резко) или Джойстик дважды 
— удар головой 


Прохождение 


7-й уровень: ЗАЯНИЕ 

Встретив противника на крыше трехэтажного 
дома, быстро уйдите в один из верхних углов экрана 
и, подпустив его ближе, не отпуская №, нажмите В. 

ражаясь с боссом, бросающимся покрышками, 

ударьте его кулаком, отойдите вниз, ударьте снова, 
когда он подойдет вплотную и вновь отойдите. И так 
восемь раз. Подберите огнетушитель. В конце этапа 
будете биться с силачем. Ударьте его 32 раза. Тактика 
боя, как и в сражении с боссом. Каждая Ваша победа 
будет сопровождаться сообщением «К1а». 

2-й уровень: ГОРОДСКИЕ ТРУЩОБЫ 

На этом этапе Вам противостоят усачи с ножами. 
Подходите к ним по диагонали. Предстоит жестокая 
драка с каратистами. Остерегайтесь красавицу Рокси. 
Против нее примените семнадцать подсечек. 

3-й уровень: ПАРК 

Сбейте в прыжке крутых ребят на скейтбордах. 
В конце этапа опять предстоит встреча с Рокси. 

4-й уровень: ГОРОД 

Вновь встретитесь с каратистами. Действуйте 
быстро. В битве с телохранителями Бига расположитесь 
так, чтобы они сами лезли под Ваши кулаки. 

5-й уровень: КАЗИНО 

Здесь Вы встретитесь с Вашим главным врагом 


— Бигом. Но раз Вы дошли до этого этапа, значит и 
Биг Вам не страшен. 
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Главный герой игры Макс 
Пулл вступает в борьбу с 
графом Дракулой. Но перед 
тем как его уничтожить, ему 
необходимо победить вампиров, 
скелетов, зомби и прочую 
ненистую силу. 


А — болышой прыжок 
Того А - маленький прыжок 
— атака 
ТГифо В — - атака очередью 
А+ — проламывать землю и плиты, спускаться 
рохождение 


7-й уровень: ТРАНСИЛЬВАНИЯ 
В квадратиках с вопросами находятся сердечки, 
кизни и оружие. Первый квадратик встретите, если 
чачиная игру, пойдете вправо. На дороге — котлован 
с лавой, надо его перепрыгнуть. Если добыли 
сердечко из квадратика, возвращайтесь обратно, 
проламывайте землю и спускайтесь в подземелье. 
Дальше двигайтесь все время вправо. Если еще не 
‘наступила ночь, пройдете только одно препятствие, 
в" наступила, Вам придется сразиться с зомби и 
скелетами. - 
После подземелья, очутившись в горах, дойдите 
‘до стены. Возле нее будет яма, прыгайте в нее. Здесь 
Вы сразитесь с Демоном. Если он Вас заденет, Вы 
потеряете сердечко. Встаньте к самой стене, если 
Демон появляется внизу — прыгайте вверх, а потом 
 спускайтесь и стреляйте, и наоборот (15 попаданий). 
‚ли у Вас нет оружия, можете взять его в яме 
[летающий камень). 
2-й уровень: ЗАМОК ДРАКУЛЫ 
Спустите лифт. Для этого надо повернуть рычаг 
(Фучка в стене), прыгнув на него. Спрыгнете с лифта, 
пройдете немного и садитесь в следующий лифт. Он 
доставит Вас на другой берег. Наверху увидите колья, 
торчащие из пола. Проходите тогда, когда они 
опустятся. Проходить можно только через два ряда 


ы 


кольев, потом подождите, пока они снова исчезнут. 
Затем как можно быстрее перепрыгните обрушиваю_ 
щиеся стены. На подступах к могиле Дракулы 
столкнетесь со стрелками-призраками. Подойдите к 
ним и стреляйте после того, как они произвели 
выстрел. Садитесь в лифт, затем во второй и 
проезжайте сквозь стену. Подойдите вплотную к стене 
и разбейте каменную плиту под собой: окажетесь в 
следующей комнате. Возьмите дальний квадратик. 
Пройдите через левую стену. Увидев красивую леди, 
встаньте посередине комнаты. Как только она к Вам 
приблизится, перепрыгните через нее. Дойдя до 
тупика, ломайте под собой плиту и спускайтесь вниз. 
В конце будете драться с братом Дракулы Ганнибалом. 
Стреляйте в него тогда, когда он не светится 
(пятнадцать нападений). Если светится, уходите от 
него в противоложную сторону. 

3-й уровень: ПОБЕГ ИЗ ЗАМКИ 

Спустившись вниз на лифте, дойдите до ямы. 
Спускайтесь по левой стороне, так как с правой 
стороны появляются колья, и садитесь в лифт, он 
доставит Вас на другой берег. Недалеко от выхода из 
замка — тупик. Уничтожьте привидение, которое 
появится из стен и проламывайте под собой пол. Бейте 
привидения: одно - внизу, другое — наверху, и быстрее 
проходите отваливающиеся лифты. Разломайте белые 
каменные плиты, и Вы окажетесь в потайном ходе. 
Сначала идите вправо, когда же окажетесь внизу, 
идите влево. Прыгайте на рычаг, встаньте на лифт и 
сразу же спрыгните с него, так как он пойдет наверх, 
а Вам нужно спуститься вниз. После того, как лифт 
изменил направление, садитесь в него и не слезайте, 
пока он не остановится. В большой комнате Вас ждут 
две красавицы. Их надо перепрыгнуть. Если они будут 
в одном углу, быстро передвигайтесь в другой и 
перепрыгивайте. Дойдя до белой плиты, проломите 
ее. Очутившись внизу, поворачивайте налево и 
стреляйте в привидение. Дойдя до ямы, спускайтесь 
вниз, держась правой стороны. Дождитесь исчезновения 
кольев и вставайте на лифт. Чтобы лифт поехал 
наверх, надо прыгнуть и нажать %. Сразу же 
перепрыгивайте на другой и путешествуйте на нем 
до того момента, пока не увидите другого лифта. 
Доезжайте до стены. Вам предстоит сражение со 
львом-призраком. В него надо стрелять и сразу же 
перепрыгивать (двадцать одно попадание). 
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4-й уровень: ИМЕНИЕ 
Сражаясь с псами-призраками, перепрыгивайте 
наряды, выпущенные ими, и стреляйте. Пройдя в 
льшой комнате мимо красавицы, окажитесь в 
едующей комнате. Наверху увидите лифт, который 
тавит Вас до рычага. Повернув рычаг, спускайтесь 
из и садитесь на подъемник. В следующей комнате 
тадо спрыгнуть. Вас ожидает опасность: стреляющие 
снизу головы и вылезающие из стен руки (одно 
попадание). Убив паучков сверху, поднимайтесь по 
‘ступенькам, и Вы в большой комнате, где Вас ожидает 
Ганнибал. 
— 3-6 уроввнь: ЯББАТСТВО 

Доехав на лифте до противоположного берега, 
встаньте на подъемник. Перепрыгнуть на следующий 
‘подъемник и забраться наверх можно после двойного 
прыжка (маленький, больной). Оказавшись в 
большом зале, идите направо. Включив рычаг, 
 передвигайтесь влево. На лифте поднимитесь наверх. 
Пройдя немного в сторону и уничтожив по пути 
очередного противника, Вы окажетесь в главных 
залах графа Дракулы. Дойдя до ямы, спускайтесь 
вниз, где прыгайте (невысоко) на каменную плиту 
влево. Садитесь на дальний лифт и поднимайтесь 
вверх. Спрыгнув, идите вправо. На лифте доберитесь 
до другого берега. Спуститесь в яму и на лифте 
добирайтесь до следующей ямы. Спуститесь, не 
Ш стен, пола и потолка. В комнате, встретив 
Дракулу, встаньте на середине комнаты и перепрыгивайте 
его. Возьмите ближний квадратик и спускайтесь вниз. 
Спуститесь в яму, проломите правую нижнюю 
платформу и садитесь на лифт, который довезет до 
следующего лифта. На другом берегу проламывайте 
несколько рядов белых каменных плит. В комнате 
предстоит решающее сражение с Дракулой. Тактика 
боя — стреляйте в высоком прыжке, когда он опускает 
о (пятнадцать попаданий), предварительно 


ничтожив выпускаемых им летучих мышей. 
Секреты, советы 


В начале игры поставьте стрелку на СОМТВО1, и 
Нажмите одновременно А, В и $4агё. Вы услышите 
Звуковой сигнал, извещающий, что Вы бессмертны. 

— В процессе сражений с боссами, скорее избавьтесь от 
Своего оружия — взамен получите более мощное. 


Эй Ш. 2 


ОВАбОМ ИМП 


могущественным талисманом, 
принадлежащим королевской 
семье. Но помимо священной 
реликвии, их интересовала еще 
и принцесса. Они похитили 
талисман, а принцессу поместили 
в заброшенный замок Даркланза. 
Храбрый юноша с волшебным 
элофийским мечом отправляется 
на поиски чудищ, чтобы наказать 
их и вернуть талисман и принцессу 


Драконы решили завладеть | 


придворный лакей. 


Управление 
«,Э — движение влево, вправо 
А — удар 
В — прыжок 
Зеесв — смена оружия 
Прохождение 


Ваш путь начинается в главном холле дворца. С 
помощью меча расправьтесь со скелетами и 
рассеивайте в воздухе цепочки шаровых молний. В 
бою с лешим нанесите несколько ударов мечом. 
Победа Вам даст магию, которой заряжается меч. 
Дверь холла охраняет черная колдунья, защищенная 
магическим плащом, который надо разрубить мечом. 
С лягушками вступать в бой не стоит. Уничтожение 
циклопа принесет Вам неограниченный запас 
метательных ножей, которые помогут Вам в битве с 
дикобразом. С болотной ведьмой надо сражаться 
врукопашную. 

Около ворот замка столкнетесь с хомяком, 
вооруженным двойной секирой. В прыжке нанесите 
ему удары ножом. Секира оборачивается в цепь с 
шипастым шаром. Воспользуйтесь этим оружием. Но 
нанося удары, не промахнитесь, так как можете 
лишиться значительной части энергии. 

В замке Вам предстоит отыскать принцессу и 
разобранную врагами на части реликвию. Основную 
опасность в древнем замке представляют бездонные 
пропасти, куда Вас попытаются столкнуть летающие 
ведьмы. В схватке с ними надо чаще прыгать. Около 
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домой. Ему помогает бывший | 


ой из башен после сражения с летающим 
отивником Вы найдете первую часть похищенноге 
кровища. Но чтобы им овладеть, Вам придется 
полеть одного из драконов — гигантекого чешуйчатого 
отуха. Избегайте огненых шаров, испускаемые 
ротивником, и наносите по ним удары в прыжке. 
Тоиск продолжите в главном коридоре замка. Здесь 
Вам предстоит сражение со вторым драконом и его 

гами. Пройдя подземелье замка и тайные пещеры 


и собрав талисман, Вы окажетесь в тронном зале 


Даркланзы, где Вас ожидает гигантский дракон. Но 


чтобы добраться до него, надо будет пройти мимо 
_ двойника. Болышой дракон всемогутц, а единственное 


Секреты, советы 


Когда дойдете до замка, то нажимая джойстик ® или 


%, Вы сможете поменять уровни. 


Когда Вы погибнете, оружие можно менять, нажимая 
а Эфагё. 


Золотой Серебрянный Бронзовый 
1 — КНУДМС РЕРКМК ЕКННМЕ 
-й — КНУМВО РЕРКВЕ ЕКНМВВ 
4-й — КНУМЕН РЕРКЕС ЕКНМЕО 
й — КМУМКС РЕРККВ ЕКНМКУ 
й — КМУМОУ РЕРКОК ЕКНМОС 
й — КМУНЗЕ РЕРНУК ЕКНМЗВ 
-й - КМУМЭВ РЕРНЗН ЕКНМ$О 
й - КМУМС РЕУРНСО ЕКНМСМ 
0-й —- КМУНГС РЬРНЕ ЕКНМГС 
-й —- КМУНУУ РЕРНУС ЕКНМУЕ 
12-й — КМУНМВ, РЕРНМТ ЕКНММВ, 
Астральная 
Плоскость — КМУНВМ РЕРНЕР ЕКНМВМ 
Бездна — КМУНРО РЕРНРЗ ЕКНМРФ 


® 
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ИСК ТЯЕЕ$ 2 


Скруджу Мак-Даку не 
сидится на месте. Он Вновь 
отправляется на поиски 
сокровищ. Ему, как всегда 
противостоит Флинтхард 
Ваша задача — приумножить 
капиталы МакДакаи одолеть 
Флинтхарда. 


Управление 
3(<) + В (Тигьо В) 
— Удар тростью по направлению движения 


А-+В — Удар третью сверху 

А — простой прыжок 

Того в - маленький прыжок 

ЭфагЕ — пауза 
Прохождение 


В конце каждого уровня у Вас будет возможность 
потратить свои капиталы в магазине. Вы можете 


приобрести: 
ТОРТ - в необходимый момент восполняет 
СН жизни — 150000$ 
ЕИФ == бое" деньги при потере жизни — 
ЖИЗНЬ - полная жизнь, добавляе 
ь тся 
т попытка — 800005 ка + 

_ Укрепляет жизни, увеличивает эн 

— р А  - добавляется одно сердечко к Е 


к — кусочек карты 
7-@ уровень: ВОДОПАД 
игзаг поможет Вам 


Поднявшись с правой стороны наверх, идите вправо 
через стену: найдете алмаз, затем, поднявшись выше, 
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два ящика, оттолкнувшись от них и пройдя еще 
много — кусочек карты. Вернувшись и поднявшись 
ерх, встретите Винта, который подарит Вам еще 
но изобретение. 
3-й уровень: ОСТРОВ ПАСХИ 
В начале уровня увидите сверху сундук. Сбейте 
го камнем (-» +В). По канату заберитесь наверх и 
одойдите к Винту. Возьмите у него изобретение, с 
омощью которого раздвинете двойные плиты. 
Открыв проход справа, зацепитесь за цветок и Вы 
перенесетесь вправо, где найдете жизнь. Спустившись 
вниз, встретите Вилли, под ним лежат три зеленых 


Вилли и вспомнив 
’ место расположения красных камней, отпустите 
"Идите в соответствующие места. Вся вода уйдет. 


дите дальше и спускайтесь вниз по железной 
цепочке. Возьмите дополнительную жизнь и ключ, 
_ за который Вам дадут миллион $, и, разбив камни, 
’ откройте еще один сундук, где найдете очередной 
кусочек карты. Нанесите удары по каменному 
_монстру в тот момент, когда он рассыпается, 
предварительно бросив в него один из падающих камней. 
‚4-6 уровень: ПУСТЫНЯ 
ь Увидев люк наверху, разбейте камни и спуститесь. 
’ Нужно попасть в комнату, где находится сундук. Для 
Этого наберите код: цифру 1 - три раза, 3 — два раза, 
4 — один раз и цифру 2 -— четыре раза. Проход 
откроется. На этом уровне множество потайных люков 
и проходов. Чаще делайте попытку проходить через 
стену. Возьмите волитебное зеркало, за него Вам дадут 
миллион долларов. Пятью ударами уничтожьте 
колдунью, которая, когда она выпрыгивает из песка, 
кидает молнии. Победа принесет Вам еще один 
миллион долларов. 
5-й уровень: СТАРЫЙ ЗАМОК 
В поисках очередного куска карты, пройдете еще 
Одну стену и обнаружите пустоту. Тут надо в прыжке 
наносить удары по летающим перчаткам. Воспользуйтесь 
медлительностью злобного мага и нанесите решающий 
Удар. Флинтхард превратился в робота-убийцу, с 
которым предстоит решающее сражение. Держитесь 
ОТ него подальше, когда он вытягивает ноги, и 
наносите удары, когда он садится. 
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ОИС ОАК 


РИМК НЕВОЕЗ 


Пароли уровней 
ВЕТАС2, 5С5С28, 602033, 703203, ВЕТЕО2 


Е-Т_ВЯСЕ 


Кому из любителей 
сверхскоростей не известны 
популярные во всем мире 
соревнования «Формула—1»’ 
. Игра даст Вам возможность 
принять участие в этих гонках, пройти сложнейшие 
трассы со скоростью до 400 км в час. 


Управление 
Переключение передач: 
ый — высокая передача (НГ) 
и — низкая передача (ТГ.О\/) 
— акселератор 


Прохождение 


Игра состоит из трех уровней, на которых 
сложность трасс постоянно нарастает. Каждая из трасс 
должна быть пройдена дважды. На прохождение 
трассы отводится сорок - пятьдесят секунд. Основную 
сложность предстваляет прохождение поворотов. 
Воспользуйтесь компьютером, которым оборудован 
Вапт автомобиль. Но скорость при прохождении виражей 
не сбрасывайте. Не врезайтесь в «километровый 
столбик», иначе придется гонку начать сначала. 

Если Вы скатились на обочину, то возвращаться 
на трассу надо на пониженной скорости. Между 
столбами и дорогой есть узкие полоски земли, 
которыми можно воспользоваться, если другие 
машины перекрыли дорогу и препятствуют обгону. 


Е-1_/ $ЕМЯПОМ 


Гонялка. Сенсационная смесь жестких правил 
Формулы-1 с безудержной фантазией программистов. 
Игруика удачна предельной азартностью, обеспеченной 
хорошей графикой и грамотным решением. 
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Прохождение. Советы 


Оснащение гоночной машины 

Все части автомобиля так или иначе влияют на 
тройку тесно взаимосвязанных показателей — 
динамику разгона (ЧазЪ), максимальную скорость 
(зрее4), устойчивость в управлении (4еег). Один из 
оптимальных вариантов оснащения болида таков: 


. передний обтекатель (Ёгопф м1п&) — 30 градусов 
. задний обтекатель (геаг \1пй) -— 45 градусов 
‚шины мягкие (ге зо) 

. подвеска жесткая (313. Вага) 

. коробка передач (5еаг 6151) 

‚ автоматическое переключение передач (31 ащюотайс) 

. двенадцатицилиндровый двигатель (еп \12) 

. жесткие тормоза (БгаКе Вага) 

Квалификационный заезд 

Во время прохождения квалификации перед 
заездом никогда не пренебрегайте второй попыткой. 
Советуем жать на газ — Вы узнаете, какие повороты 
можно проходить на скорости, а где необходимо 
притормозить. Второй круг попробуйте проехать 
аккуратнее. Стремитесь выявить и запомнить во 
время квалификации опасные повороты (таких, 
обычно, пара — тройка). 

Повороты 

Есть один (правда, очень рискованный) способ 
поворачивать без снижения скорости. Если впереди 
поворот, а перед Вами — соперник, смело врезайтесь 
в его машину. Болит противника вылетит на обочину, 
а Вы лишь замедлите скорость, оставшись на трассе. 
Но не промахнитесь, чтобы Вам самому не оказаться 
вне игры! 

Стрелка, появляющаяся на экране перед 
поворотом, многим помогает: не нужно думать, в 
какую сторону поворачивать, тактика настоящих 
гонщиков сводится к автоматизму! 

Так поступают мудрые 

Не пренебрегайте необходимостью своевременно 
заезжать на “рф зфор”, чтобы проходить профилактику 
и менять шины. Иначе Вы рискуете съехать на 

° обочину. Рекомендуем менять тины по прохождении 
первого и третьего кругов. 

Соревнуйтесь не с гонщиками, а со временем. 

Не толкайтесь с кем попало, однако, не упускайте 
‘случая спихнуть с трассы лидера. 
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ГАНАМЯОО 


Пароли для городов: 
ПАВТМООВ, — а Ё?су? УМУ) МЕиКрУ@БА 
ЕОВЕРАМ\/ — В49МАР\КСЕАУхмп А 
МАЗСОМ — КРсАУ&ПЕ@оЕ2м Ах} А 
УТСТТМ — Ва28Муц0ОСОКТ Ну \МЕА. 
ПАУВВЕАК — 01.7,су205о УОх2ХЬВГАРЬА 


ЕЕЦК_ТНЕ_САТ 


Кот Феликс отправляется спасать свою 
подружку. Но это не так-то просто, ведь ему 
противостоит Профессор. 


Прохождение 

По пути собирайте все портреты Феликса. 

7-й уровень 

Пройдите через лес. Когда у Вас появятся 
звездочки, нажмите и держите кнопку Тшфо В -— 
никто не сможет к Вам подойти. Вблизи из танка 
стрелять рискованно, так как снаряды летят не прямо- 

2-й уровень 

Когда Феликс летит на зонтике, нажмите 
джойстик \ и Э, затем постоянно нажимайте на 
кнопку А. Феликс вылетит за пределы экрана, где 
его не достанет ни одна вражеская пушка. На 
воздушном птаре высоко не летайте, иначе Вас могут 
сбить. Подбейте пушки внизу, и Вы залетите в 
бонусовую сумку. Попав внутрь пирамиды, на стенах 
обнаружите высеченные изображения Профессора. В 
некоторых из них спрятаны жизни. Стреляйте в 
облака с контурами лица Профессора, в них тоже 
есть жизни. Пройдя пирамиды насквозь, столкнетесь 
с Тугодумом. 

3-й уровень 

Ваш противник робот — Мастер Цилиндр. 
Остерегайтесь ежей и попугаев. 

4-й уровень 

Здесь Ваш путь лежит через джунгли. Когда будете 
плыть под водой, то сумку можно трансформировать в 
черепаху, которая стреляет пузырями, и в болыпую 
рыбу, стреляющую подводными торпедами. Ваш 
противник — моллюск, повелитель рыб. Остерегайтесь, 
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когда он пытается уничтожить Вас голосом, сразу 
же уходите вверх или вниз. 

5-й уровень 

Вы окажетесь на острове. Встретив лес, 
перелетите его и продолжайте путешествие по земле. 
Вас ожидает анти-Феликс. Когда он стреляет, 
заберитесь на камень, находящийся в воздухе. 

6-й уровень 

Преодолейте льды, а затем доберитесь под водой 
к берегу. Вы окажетесь в Антарктиде. 

7-й уровень у, 

Идите по громадным комьям снега. Опасайтесь 
местного населения. 

8-й уровень 

На пути к Марсу Вам встретятся метеориты и 
вражеские НЛО. 

9-4 уровень 

Огненные камни нужно перепрыгнуть. Чтобы 
уничтожить Профессора, необходимо сделать вторую 
степень трансформации сумки: нажать и держать 
ТогБо В. 


НВЕ_ВИАО 


Пароли к зонам: 


А - 4660 
В - 0519 


ЕИМТУТОМЕ$ 


С - 9567 
р - 3749 


Е - 0219 


Вы играете за Фреда 
Флинстоуна - человека 
каменного века, оснащенного 
автомобилями, вертолетами 
и даже машиной времени. А 
доктор Бутлер, прилетевший 
в этот древний технический 
рай из злобного 2206 года, 
разрушил машину времени 
Флинстоунов и вообще хочет, 
забрать их в зоопарк. 
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Управление 
А — прыжок 
В — удар дубиной. Продолжительное нажатие 
увеличит силу удара 
Заес& — смена оружия 
*, В — применение оружия. При использовании 
оружия расходуются монетки 
Чтобы начать карабкаться, подойдите к караю 
обрыва, нажмите или \, затем А. Если у края 
уступа нажать А и не отпускать, то Фред будет висеть. 


Матч: 
Джойстик — движение 
— если противник кидает мяч в Ваше 
кольцо, то подойдя сзади, Вы можете 
поставить блок и забрать мяч 
В — если мяч у противника — попытка его 
отобрать, если мяч у Вас —‘бросок 


Прохождение 

Во время игры собирайте единицы энергии, 
каменные топоры, пращи, бомбы. Бейте по бочкам, 
в них тоже скрыты предметы. 4 

Чтобы пополнять запас монеток, убивайте 
динозавров, птиц, улиток и т.п. За одного убитого 
вы получаете пять монет. 

После того, как Вы убьете огромного динозавра, 
Вам предстоит выбор, куда идти. Рекомендуем 
сначала сыграть в баскетбол с Епету. Матч длится 
одну минуту. Вместо кольца, Вы будете бросать мяч 
в пасть птицы. Если Вы проиграете, попробуйте 
сыграть еще раз. 

Затем пойдите в лес. Встретив голову попугая, 
ударьте по клюву, пройдите немного вперед и ударьте 
по бочке. В открытом клюве попугая появится жизнь- 
Ударьте второй раз, не мешкая заберите жизнь и 
выходите. Клюв у попугая открывается только 
дважды. 

Ваш брат сообщит Вам в лесу, что следует 
подняться на бревне вверх по ручейку. Там большая 
обезьяна, которая умеет бросаться кокосами, но 
сейчас очень устала и ее легко победить- 

Перед тем, как встать на бревно, Вам придется 
подпрыгнуть (5$аг®), выбрать нужное действие в 
появившемся меню и нажать А. Не ошибитесь и не 
нажмите В. Чтобы использовать выбранное Вами 
действие, нажмите Тигфо А. Далее перемещайтесь 
двумя прыжками. 
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а. Зо ие За А фаы ДА бы, М ЗЫ ВИ 


После леса идите в город. Там Вы встретите жену. 

В ледяном городке очень скользко. Подойдя к 
краю ступеньки, вернитесь чуть назад и подождите, 
пока не появится уступ на первом круге. Идите 
вправо, пока не начнете падать в пропасть. Теперь 
хватайтесь за уступ первого круга, и пусть он 
перевезет Вас через вершину круга. Теперь опять 
идите вправо и, падая, хватайтесь за выступ на втором 
круге. Чтобы перебраться на третий круг, Вам надо 
будет подпрыгнуть вверх, когда уступ третьего круга 
будет уже не слишком высоко (вскоре после того, 
как уступ второго круга, на котором Вы стоите, начнет 
опускаться). Когда начнет опускаться Ваша 
платформа на третьем круге, хватайтесь за скалу. 
Там, на скале, на Вас подумывает напасть головоног. 
Поэтому немедленно поднимайтесь и наносите удар. 

Кена Вашего брата сообщит Вам, что мамонт не 
дает подойти к разбросанным частям машины 
времени. Перед тем, как идти убивать мамонта, 
возьмите бомбу в виде футбольного мяча и запаситесь 
сорока монетами. 

В замке Вам предстоит сражение с графом 
Дракулой. Убивайте его бомбами. У Вас должно быть 


} не меньше шестидесяти монеток. Учтите, что бомбы 


действуют на Дракулу только тогда, когда он 
принимает человеческий облик. 

В конце китайского квартала Вам придется 
сражаться с кенгуру. Опять нужны бомбы и теперь 
уже восемьдесят монет. 

Наконец, Вам удастся отправиться в будущее. 
Ваш старинный приятель предостерегает Вас 
относительно Бутлера. Доктор Бутлер встретит Вас с 
фаустпатроном. Поставьте две бомбы, Вам удастся 
сломать Бутлеру руку. Теперь поставьте четыре 
бомбы, и он упрыгает на костылях. Разбив стекло в 
кабине танка, в котором неугомонный доктор 

— Пытается атаковать Вас, наносите решающий удар. 


— Ады 


Чтобы получить дополнительную жизнь, 
наберите из звездочек слова УАВВА РАВВА ООО. 
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РИМТЗТОМЕ$ 2. ТНЕ ЗИВРЫЗЕ ОЕ 
ОМОЗНОВ РЕЯК 


Фреди и Барни отправляются на поиски своих 
детей. Их приключения полны неожиданностей и 
опасных встреч с врагами. 


ЖЛравление 


ьа — герой втягивает голову в плечи 
В, ТигБо В — удары дубинкой или выстрелы из рогатки 
А, Тихо А- прыжки или цепляние за выступы 
В (Долгое нажатие) 
— заполнение колонки «Мощность» (РО\/) 
для суперудара дубинкой 


+В — использование каменного топора или 
шара для кегельбана ь. 
З@есй — переключение с Фреди (с дубинкой) на 
Барни (с рогаткой) и обратно 
Прохождение 


Как только все буквы внизу экрана (по мере 
нахождения звездочек) поменяют цвет, Вы получите 
дополнительную жизнь. 

7-й уровень 

Встретив голову дракона, дождитесь когда он 
перестанет выдыхать огонь и по нему заберитесь на 
следующий выступ. Инопланетянин Газу даст Вам 
совет, как найти выступ. 

2-й уровень 

Барни нужно встать на пасть крокодила, высоко 
подпрыгнуть и перебраться на следующий берег. 
Броненосца столкните в воду. В битве с трицератропсом 
нанесите три удара максимальной мощности. В случае 
Вы победы получите первый драгоценный камень. 
После прохождения этого уровня можно сыграть в 
хоккей. тридцать секунд управляете Фредом, 
остальные тридцать — Барни. 

3-й уровень 

Путешествуя на каменном вагончике, необходимо 
в конце спрыгнуть. В схватке с питекантропом 
отбивайте камни, падающие сверху, большой 
дубиной, так, чтобы они попадали в Вашего 
противника. Победа принесет еще один драгоценный 
камень. Здесь, в пещере, есть место, где можно 
набрать много звезд. Дойдите до прохода, который 
закрыт четырьмя камнями, разбейте два нижних. 
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Вскарабкайтесь наверх и встаньте на верхний камень. 
Выберите Барни, запрыгнете на канат, поднимитесь 
и пройдите вправо. 

4-й уровень 

Реку переплывите на доске. Головы акул 
используйте как трамплин. Перепрыгивайте рыб. На 
втором уровне есть каменное колесо. Снимите его с 
тормоза, заберитесь на него, и оно повезет Вас вверх. 
Увидев вершину горы, прыгайте с колеса вверх и 
попадете на призовой уровень. 

5-й уровень 

Вы можете заполучить третий драгоценный 
камень, если поможете бизнесмену избавиться от 
мешающих ему обезьян. Когда дойдете до динозавров, 
ударьте дубиной рычаг, и динозавры своими 
животами вытолкнут Вас на другую сторону обрыва. 
Вам дадут сундучок с завтраком из мамонта, 
заполняющим жизни нажатием # и В. Оказавшись 
У места, где надо перейти через шипы, ударьте 
дубиной рычаг, и большое колесо упадет. Прыгайте 
на него и перебирайте ногами в противоположную 
движению колеса сторону, затем в подходящий 
момент спрыгивайте и цепляйтесь за выступ. В 
сражении с болышой обезьяной можно отбирать орехи, 
которыми она бросается. 

6-й уровень 

В конце уровня Вас ожидает гиганский паук. 
Победа над ним даст Вам четвертый драгоценный 
камень. После этой битвы можно сыграть в баскетбол. 

7-й уровень 

Пятый драгоценный камень Вы можете заполучить 
в пещере колдуньи. Для того, чтобы открыть дверь в 
конце какой-нибудь комнаты, Фреди должен 
повиснуть на специальном рычаге. Остерегайтесь 
больших горшков и зеркал, откуда иногда вылетают 
привидения. Их можно только остановить на время. 
В схватке с колдуньей наносите ей удары раньше, 
чем она успеет воспользоваться магией. 

8-й уровень 

Здесь Вы найдете птеродактиля. За пять 
драгоценных камней он доставит Вас до середины 
вулкана. Используйте возможности Вашего помощника 
плевками разбивать камни (В или Тигфо В), так как 
в некоторых из них находятся звездочки. 
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9-4 уровень 

На самой вершине вулкана Вам придется 
столкнуться с сыном Огнедышащего дракона. Бейте 
его из рогатки и каменными топорами. Оглупгив его, 
зайдите в кратер вулкана. 

70-4 уровень 

Начальную часть пути пусть проходит Барни: 
он ниже Фреди и не заденет головой за шипы. 
Дубинкой разбейте два катящихся за Вами камня. 
Камень должен упасть вниз и наполовину погрузиться 
в лаву. Прыгайте на него и проходите дальше. При 
встрече закидайте питекантропа шарами из 
кегельбана, которые будут рядом в бочке. Затем Барни 
нужно встать на хвост ящерице, кинуть ей на голову 
шар. Высоко взлетев, Вы окажетесь в бонусе, где 
много звездочек. Потом надо взобраться на самый 
верх до того, как Вас настигнет лава. Вас также будет 
преследовать огненное колесо. Вновь придется 
оглушить сына Огненного динозавра. Наконец, 
встреча с хозяйкой вулкана — Огнедышашим 
динозавром. Побейте ее основательно по голове, и 
она остановит лаву- 


ЕВАМКЕМТЕМ 


о оиоиииииииииаияииииииииииявитинииитииииианиииния 


Пароли уровней 

1-й ЕМНСЕВРОУРЯВ, 
2-й 77НОВХМ/МЕУМЕВ 
3-Й РХМЕВРМУУКЕА 


ЕВЫТ ЕОЗ (ВАМАМЯ РЕМСЕ) 


Пароли уровней 

Обозначения: 
Б - целый банан П - полуочищенный банан 
О - очищенный банан К - кожура 


1-1 - ББББББББ 
1-2 - ПОББИББББ 
1-3 —- ОББОББББ 
2-1 - КББКББББ 
2-2 —- ПБИБББББ 
2-8 - ОБПИИББББ 
3-1 — КБПОББББ 
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3-2 - ББЫИКПБББ 
3-3 - ОБОБББББ 
4-1 - КБОПББББ 
4-2 - ББООПБББ 
4-3 - ПБОКПБББ 
5-1 - КБЕБББББ 
5-2 —- ББКИИБББ 


5-3 — ПБКОПБББ 
6-1 - ПИБИИББИ 
6-2 - ККББББББ 

6-3 - БКБИЦБББ 
7-1 - ККБОПИБИ 
1-2 - ККБКОКБО 

7-3 - ПКИБИИББ 


6НО5Т$ АМО бОВИМ$ 


Коды уровней 
+в, в, в «+в, в, В Зам 
АВ, В, В В, В, В 


бОЕОЕМ ВНЕ 4 


Действие происходит в далекие 
сказочные времена викингов, 
колдунов и чудовищ. Отважный 
юноша отправился на поиски 
принцессы, чтобы вызволить ее из 
лап кровожадного дракона. 


Обозначения на экране 
ЭСОВЕ 


— очки 
неа и ПЕ) — виды магии 
Е — энергия оружия 
СЕ (СТЕЕ) — жизненная 
энергия 
ЭР (ЗРЕШ,$) — количество магии 
В (ВООМ) — уровень игры 
изображение воина — количество 
жизней 
Управление 
А — прыжок 
— удар мечом и другим оружием 
В+№ — бить в положении идя 
В+ — использовать магию 
А+В — бить © размаху в прыжке 
Зфаге — пауза 
Прохождение 


В процессе игры надо будет уничтожить 
множество противников. Ваше оружие — топор 
(секира). В пути Вы можете приобрести другие виды 
оружия и получить лечебный эликсир или магию. 
Для этого неообходимо разбить столб. Нажатием $-+В 
можно поменять оружие, +В — пополнять энергию. 


`В схватке с двухголовым красным монстром надо 


применить удар топором с лета. Несколько сильных 
ударов — и Ваш соперник низвергнут. Чтобы победить 
монстра на драконе, сначала надо убить дракона. 
Нужно по голове нанести три — четыре удара топором. 
Расправиться с пешим монстром будет легче. 
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СВЕЕМ ВЕВЕТ 


Вам, зеленому берету, 
состоящему в спецподразде- 
лении американской армии, 
дано задание уничтожить 
секретное оружие противника. 


Управление 
А — выстрел (бросок 
гранаты) 
Е ТигЬо В -— удар ножом 
и 


— залечь 
— прыжок (подъем 
Прохождение по лестнице) 

7-й этап: ВОЕННАЯ БАЗА 

Бегите по нижнему уровню дороги, не поднимаясь 
на верхние, и Вы сможете догнать и уничтожить 
«желтого солдата», чтобы довооружиться. Каратистов 
ликвидируйте простым ударом ножа, выбрав нужный 
момент. Минное поле обезвредьте с помощью 
гранатомета, выстрелив из него, лежа около первой 
мины. Использовав три заряда гранатомета и острый 
нож, уничтожьте охрану ракет врага. 

2-й этап: СЕКРЕТНЫЙ АЭРОДРОМ 

Когда обнаружите вооруженных солдат в желтой 
форме и касках, надо залечь, подпустить поближе и 
уничтожить ножом. На крыше машины захватите 
оружие у гранатометчика и ликвидируйте минное 
поле за машинами. С каратистами сражайтесь, 
прыгая и нанося удары ножом. Группы врагов 
ликвидируйте гранатами, бросая их с крыш 
грузовиков. Летающих солдат поражайте ножом, 
когда они спускаются на землю. 

3-й этап: СКЛЯД 

На этом уровне надо завладеть пистолетом и 
звездой, которая сделает Вас неуязвимым для любого 
оружия. Бегите, не останавливаясь, на врага, пока 
фигура «зеленого берета» мигает. Отбейте пистолет 
и отстреливайтесь от каратистов. От собак нужно 
ножом лежа. Важно уяснить последовательность, в 
которой псы появляются то справа, то слева от Вас. 
При игре вдвоем от собак отбиться проще. Надо залечь 
с напарником в разные стороны головами и обоим 
непрерывно наносить удары ножами. 
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4-й этап: У ЗОНЫ СЕКРЕТНОГО ОРУЖИЯ 
Захватите все гранатометы, чтобы справиться с 


’° минными полями и засадой. В сражении с тремя 


мини-вертолетами, дождитесь, когда вертолет 
окажется над Вами — подпрыгните и ударьте пилота 
ножом. 

5-й этап: ЗЕНИТНАЯ БАТАРЕЯ 

Вы можете отнять ручные гранаты у солдат, но 
не более трех за раз. 

6-й этап: СПИД С СЕКРЕТНЫМ ОРУЖИЕМ 

Секретное оружие — гигантский шпиль с 
мерцающим ящиком у основания — можно уничтожить, 


выпустив в него все гранаты, отобранные у вражеских 
солдат. 


СВЕМНМ$_2 


Ушастика Гисмо выпустили из клетки, чтобы 
он расправился с гремлинами, ибо только он может 
сделать это. Задача у героя игры. не из легких, он 
сталкивается со множеством препятствий как в 
виде противников, так и в форме барьеров: ям, 
сигнализаций и прочего. Чтобы пройти эти преграды. 
Вам придется проявить не только реакцию, и 
внимательность, но и смекалку. 


Управление 
А (Тигфо А) — прыжок 
о ь — одиночные выстрелы 


— выстрелы очередью 

А (Тито А)+В — стрельба в прыжке 
одиночными выстрелами 

А (Тио А)+Тигфо В -— стрельба в пре. 


выстрелами очередью 
Ж ($, Э, Е)+А — высокие и длинные прыжки 


Пароли уровней 
1-1 - СВОК 
2-2 — ССМ\ 
3-2 — 7ЕРУ 
4-2 — УБВВ 
3-1 — МТО 
4-1 - ЗНМС 
5-1 - МХЕО 


и 5 


бИМ $МОКЕ 


6НИМб ВОЯО (ВАТТЕЕ ВОЯО) 


Эта игра — охота. Но охота не за животными, 
а за людьми — преступниками, которых вы должны 


Пароли уровней 


2-й —- ВЕАОТЕОШ 5-й — ЕХРГИМС! 
ликвидировать за вознаграждение. Е НАВАИНС к. № 
Прохождение 4-й - ОЕВЕАРЕОГ 7-й - СВЕАТИ 

В начале игры, чтобы получить все виды оружия 
и лошадь, которые находятся в бочках, нажмите - и В 
Тшфо В, №, 5фагф. На первом этапе, когда на Вас 
нападут бандиты, надо успеть подобрать ий КАН! ШАВВ!ОВ$ 
динамит, и Вы получите дополнительные очки. | и ь 
М 
появляется мешок. Попадите в него, и Вы увидите | но. н м надо ликвидировать 


поджидает другой бандит. Его фотографию найдете в неоткуоа, но они могут воспользоваться танком (В). 


фотографию преступника. На новом этапе Вас целую армию потивника. Помощи ждать храбрецам 

черепе быка, который в свою очередь находится в | Управление 

бочке. Фотографию индейского вождя найдете в Невис назв в 

черепе. Увидев горы, близко к ним не подходите, на Ви Тани А и 

Вас может упасть камень. В процессе игры Вам } Ви Тшгфо В — стрелять из автомата 

предстоят схватки с ниндзя Дартсом, толстяком Джо Эфагё — пауза 

и Вингейтом, у которого к тому же есть двоиник- Секреты, советы 

Секреты Для продолжения игры -— до появления экрана САМЕ 
Для увеличения мощности оружия на экране ОУЕК нажмите А, В, В, А. . 

заставки нажмите А, А, А, А, Зеесф, Зеесф, З@ес®, Для того, чтобы начать на любом уровне, войдите в 

Зеес$. Э, Э, За 3 ьх о а изв м игроков и нажмите 

, ‚ ‚ . «с >, ‚ %, А, В ы ‚ А, В, М.А, ,Э,3,е,в *, Е, 

Надо приобрести табличку с надписью “\УАМТЕГ”, | не У ре рА Зы : 

иначе еще раз будете играть на том же этапе. 


Для получения двух танков поместите обоих 


игроков на один танк и нажмите А. 
НЕВОЕ$ НОУ 


—————————дд 
ММОНВТЯЕ 
1-й — 6088 3-й — 63842 5-й — 6562 
4-й -7 


Игра увлекательна и интересна тем, что Вы 
2-й - 4994 153 столкнетесь со множеством препятствий, которые 
нужно пройти. 


СЕ СНАЦЕМбЕ в 


колорите ЕЕ 
Е ЕЕ Жития 


Пароли уровней 


— стрельба одиночными выстрелами 
Тиго А или 


Пароли уровней Тишфо В — — стрельба очередью 
2-й - 6088 5-й — 7153 (Секрет 
3-й — 4994 6-й - 8368 Для прохода дракона шесть раз используйте 
4-й - 6342 1-й — 6562 заклинание ВГЛМК. 
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ИР 


Пароли уровней 
Нажмите Зеесф, затем на экране выбора уровней 
наберите коды: 


2-й — х310у10006у90 5-й — 777х843000460 
3-й - #5хх21000х10 6-й — 5350%67000гу0 
4-й — 9+3ух31001х60 7-й — у131у770038у0 


МОАМА ЧОМЕ$ 


я 


В этой игре Вас ждет увлекательнейшие 
приключения вместе с небезизвестным Индианом 
Джонсом. Вы побываете в Мексике и Франции и 
попадете в различные ситуации, выкручиваться из 
которых Вам придется самому. 


Управление 
В (Тшго В) — ударять, стрелять, бросать 
гранаты и т.п. 
% (ТогБо А) — прыгать 
— ложиться 
Прохождение 
Мексика 


В бараках найдите оружие и подкрепление. Они 
находятся в ящиках, легко разбивающихся от 
несильных и простых ударов. Врагов и змей, 
находящихся у холмов внизу, можно уничтожать 
камнями, которые надо скатывать с вершины. 
Лошадь лучше не седлать, а отойти назад, пока та не 
исчезнет из зоны видимости. При передвижении по 
песку, чтобы не утонуть, постоянно нажимайте 
кнопку А. 

Подземелье 

Проходите подземелье со свечами (факелами). 
Главного противника надо уничтожать бомбами. 

Франция 

Когда будете подниматься по водопаду, обратите 
внимание на то, что если спуститься вниз, все 
восстанавливается. 


Секреты 

Быстро нажмите А, №, В - ивы сможете бросить бомбу 
гораздо выше. 

^^ + З4аг, Бфахф — получите пистолет, противогаз и 
девять жизней. Этот же прием поможет при перемещении 
по островкам. 
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_ МАМА ЧОМЕ$ 2 


Пароли уровней 


2-й - У5МХСКОК 5-й - У46 
3-й — 5\91СТ9ЭВ 6-й — А 
4-й — 5ХУО2ВМ8 


МОАМЯ ЧОМЕ$ 5 


Пароли уровней 


2-й — ВМ41ОТЕЗ 5-й —- 2.НРС 
3-й — ВСЗКТИ 6-й — и ЗЕВУ МОР 
4-й — 1КбУ2ТЕЗ 


УЯМЕ$ ВОМО 007 


Вместе с Джеймсом 
Бондом Вы должны показать 
свои способности и одолеть 
врага. Вам надо будет не 
только метко стрелять и 
хорошо драться, но и прохо- 
дить разные ловушки, пре- 
грады, решать головоломки. 
Эта игра потребует от Вас 
не только внимательности 
и быстрой реакции, но и 


сообразительности. 
Управление 
А — прыжок, выбор звуков и музыки 
— стрелять 
| $ — садиться 
‚ З@есё — поменять оружие 
З@ес& — набрать пароль 
Прохождение 


7-й уровень: ОСТРОВ 


3 Перепрыгнув мины, спускайтесь под землю. В 
| 8 приземления надо коснуться паутины. За 
ределенное время надо обезвредить 5 боевых ракет 
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противника. Для этого подойдите к компьютеру рядом 
с ракетой и составтьте на экране квадратики 
(джойстик и кнопки А и В) так, как показано сбоку. 

2-й уровень: ВОЕННАЯ БАЗА 

С девяти попыток Вы должны разгадать шифр 
сейфа, где хранятся 6 секретных документов. Надо 
установить правильные цифры. Если угадали одну 
цифру, на замке появится цифра 1, если угадали 
вторую — цифра 2 и т.д. Будьте осторожны: когда 
открываете сейф, в нем может оказаться бомба. 

3-й уровень: СЕКРЕТНАЯ БЯЗИ 

Надо найти и уничтожить супермощное оружие 
и шесть его частей. 

4-й уровень: БАЗА НИ ДНЕ ВУЛКАНА 

Спасите восемь похищенных ученых. 

5-й уровень: ЛОГОВО ВРАГА 

Финальный этап игры, где Вас ждет последняя 
миссия. 


Коды, секреты 

Наберите на экране ввода паролей: 040471 — получите 
бессмертие на всю игру 

В шифре, с помощью которого нужно открывать 
сейфы, каждая цифра закодирована другой: 


0—6, 


1—0, 

2-9, 

ел, 

4—5, 

5—8, 

Вы, 

т Мо, 

8—4, 

9—3. 

ен ва — 15а 
3-й — 258600 1-й — 813014 
4-й — 320370 8-й — 687012 
5-й — 1138674 
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зиВЯ$$С_РАВК 


Эта игра перенесет Вас на 
250 миллионов лет назад, и Вы 
окажетесь в парке Юрского перио- 
да. Вы недолго будете восхищать 
ся прекрасной первозданной приро- 
дой, так как Вас ожидают смер- 
тельные опасности: гигантские 
хищные ящеры. Без борьбы за свое 
существование Вам не выжить в 
этом интересном, но жестоком 
мире. Ваша задача — ликвидиро- 
вать динозавров и их яйца, чтобы 
себе жизнь. 


УХравление 
А, Тифо А — прыжки 
В — стрельба одиночными 
Того В — стрельба очередью 
Прохождение 


В процессе прохождения будут попадаться 
цветные патронташи. Эффективность действия 
боеприпасов в них будет уменьшаться от синего — к 
красному - к зеленому — к желтому. После попадания 
в цель, патроны (желтые) необходимо подобрать. С 
помощью $@есф можно менять вид боеприпасов. 
Подбирайте квадратики с вопросительными знаками, 
но будьте осторожны - некоторые из них заминирова- 
ны. 

71-й уровень 

На этом этапе Вы получите задание спасти Тима 
от трицератопсов. Нажав на кнопку А, окажетесь у 
входа в Юрский парк. Взяв желтый патронташ, 
который находится справа от охотника, и убивая 
прокомсогнатусов, начинайте уничтожать яйца. Их 
можно найти у забора, около гигантских деревьев, 
на крышах двух домов. Но будьте внимательны, так 
как на крышах находятся электрические решетки. 
На крыше правого дома есть безопасный квадратик с 
вопросительным значком. Уничтожив яйца на улице, 
зайдите в левый дом, здесь Вы найдете три яйца. 
Затем в правом доме найдите десять яиц. Уничтожив 
яйца, подойдите к компьютеру. 

Курсором надо выбрать сообщение: «Контроль 
ворот» (правый квадрат). Вы получите сообщение: 
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К-т И 


«Главные ворота юрского периода открыты». Выйдя 
из компьютера (Зфаг%), оставьте дом и направляйтесь 

— к главным воротам Юрского периода. Зайдите в них. 
Оказавшись на поляне, подойдите к Тиму. Тут же на 
Вас нападет полчище трицератопсов. Держитесь левой 
стороны. После пробежки этих ящеров получите 
сообщение для следующего уровня. 


2-@ уровень 

В сообщении содержжижтся указание найти 
похищенную сестру Тима Лекси и спасти ее. На аллее 
парка уничтожьте восемь яиц. Затем отправляйтесь 
в виварий, где нужно найти и уничтожить десять 
яиц. На следующей стадии поднимитесь на лодке 
вверх по течению реки, до конечного понтона (А и 
Того А - гребки веслами). При этом не забывайте 
уничтожать яйца (надо наплывать на них). Достигнув 
понтона, доберитесь до поляны, где к Вам подбежит 
похищенная Лекси. Для уничтожения циратозавра, 
стреляйте ему в голову, когда он прижимает ее к 
земле. 

3-4 уровень 

В сообщении предлагается: 1) Включить на стене 
генератор, 2) отправиться к главному компьютеру и 
исправить компьютерную систему. 

Начните свой путь с главного генератора, который 
находится в маленьком доме. На этой стадии не 
трогайте два квадратика с вопросом, находящиеся 
около охотника. Продолжайте уничтожать яйца, 
семнадцать из которых - на улице и два -— на главном 
компьютере (большой дом). Покончив с яйцами, 
направляйтесь к главному генератору и включите 
четыре рубильника на красных щитах (положение 
“ОМ”). После чего вернитесь в главный компьютер, 
чтобы исправить компьютерную систему. Последователь- 
ность исправлений строго опеределена. 

Во время исправления системы появляются 
сообщения: 

ТЕВМИМАТ, ВООТИМС... (Порядок правильный...), 

БУБТЕМ ОК... (Компьютер исправлен), 

ЗУБТЕМ МЕББАСЕ ВООТ ОР МЕХТ ТЕВМИМАТ, 
(Ищите следующий порядок исправления), 

МЕЗБАСЕ ЕМОВ (Конец сообщения). 

Исправив семь компьютеров и подойдя к 
восьмому, Вы получаете сообщение: «Система 
исправлена, питание включено». 
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4-й уровень 

Задание на этот уровень — найти гнездо ящеров 
и уничтожить их с помощью взрывчатки. Надо 
уничтожить двадцать яиц на земле, на горах и на 
доме. Зайти в дом и взять три часовые мины. 
Отправиться к любой из трех пещер (темные отверстия). 
Пещеры минируются в местах обозначения крестом, 
только после уничтожения в них всех яиц. 
Заминировав указанные места, быстрее покиньте 
пещеру. Взорвав все пещеры, переходите на 
следующий уровень. 

5-й уровень 

Ваша задача, которую Вы получите в очередном 
сообщении — уничтожить ящеров. Надо захватить 
пристань и использовать радио на борту корабля. На 
пристани надо уничтожить двенадцать яиц. 
Некоторые понтоны находятся под напряжением, их 
нужно перепрыгивать. Путь Вам будут преграждать 
ихтиозавры, неожиданно выпрыгивающие из воды. 
Будьте внимательны, увидев бегущих трицератопсов. 
Когда стадо миновало, направляйтесь на палубу 
корабля, здесь надо найти и уничтожить четырнадцать 
яиц. 

6-й уровень 

Сообщение этого уровня: «Вертолет в пути. 
Ищите вертолетную площадку для взлета и Вашей 
безопасности». Уничтожив девять яиц на улице 
(остальные одиннадцать на крыше дома), и 
придерживаясь левой стороны, находите нужный 
вход в первое помещение. Уничтожив в нем двадцать 
яиц, все время сдвигайтесь вправо, где и найдете 
выходную дверь. Выйдя из помещения и уничтожив 
на соответствующем ему участке крыши яйца, 
входите в другую дверь. За ней, во втором помещении, 
уничтожаете десять яиц. При этом тоже сдвигаетесь 
вправо и выходите в правую дверь. На очередном 
участке крыши уничтожьте пять яиц. После этого 
возвращаетесь в первое помещение, где нужно выйти 
в среднюю дверь на крыщу, и уничтожить одно яйцо. 
Идете ко второму помещению и выходите в среднюю 
дверь и на крыше уничтожьте еще одно яйцо. 
Возвращаетесь в первое помещение, — и через левую 
дверь выходите из дома. Затем левой стороной 
направляетесь в виварий, где под кронами огромных 
деревьев найдете три яйца. После этого получите 
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иформацию, что Тима и Лекси похитил циратозавр. 
Их надо спасти, а циратозавра уничтожить. В схватке 
с этим ящером примените тактику боя, использованную 
во втором уровне. Если одержите победу, Вы получите 
сообщение, что Юрский парк освобожден. 


КСК _МАЯ$ТЕВ 


На сказочную страну, где люди жили в мире и 
согласии, напали монстры. Они убили короля и 
королеву и похитили их дочь. Братья Макрен и 
Тенолан отпраляются на поиски монстров, чтобы 
избавить людей от их нашествия. Но в бою со 
скелетами погибает Макрен. Тенолану предстоит 
в одиночку решать нелегкую задачу. 


Управление 
$ — садиться 
А — прыжок 
В — удар ногой 
Эфат — пауза, выбор магии 
э-+в — НЮН ЮМСК (высокий удар) — 0 
+В — УЕВТТСАГ, РВЕЗ$ КСК (вертикально 
направленный удар) —0 , 
+В — ЗУУЕЕР КСК (удар с размаху) — 0 
+А+В —- КМЕЕ ОКОР (удар коленом) - 1 
‚»+В — БЗЫРЕ КСК (скользящий удар) - 2 
1,Э+вВ = м. а ЕСК (двойной удар 
вперед) — 
3э+в — СН КСК ТО ВОМОНоОО$Е 
(круговой высокий удар) - 4 
ЗЭ+А+В —-— ЕГУГМС КСК (удар в полете) — 5 
э+в — РООВГЕ ВОТТЕВЕЕУ КСК (двойной 
ера 6 
\^-В — ВБАЙЯМС КСК (пламенный удар) — 7 


(Цифра после названия удара означает уровень, 
на котором возможно использование указанного 
удара). 

Секреты 

Нажмите на середнюю кнопку джойстика и на 51 
— потерянная энергия восстановится. 

На втором этапе, когда находитесь в верхнем ряду 


ящиков-телевизоров, спуститесь в нижний ряд, пройдите 
влево и найдите сапоги. В них Вы пройдете по шипам. 
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КЮ КАВУ$ 


Пароли уровней 
2-й - 6Е\/2С7 
3-й - 729000 


тЕММм 65 


Древний и; загадочный народ — лемминги, похожие 
на мышей. Это страстные путешественики и 
неутомимые искатели приключений. Вот и на этот 
раз они отправляются на поиски нового и неизведанного. 


Прохождение 


- Вам предстоит пройти четыре этала (ЕОМ, ТЫСК, 
ТАХИМС, МАУНЕНМ) по 25 уровней в каждом. Уровни 
по мере их прохождения все более усложняются. 


Хравление 

Управлять леммингами можно следующим 
образом — наведите крестик на любого из них и, когда 
крестик превратится в квадратные скобки, нажмите 
А. Для выбора операции перемещайте световой 
квадратик (джойстик и В) по меню с набором 
операций, расположенному внизу экрана. 


Пароли 


4-й — 02008 Н 
5-й — КБОМОС 


Названия этапов 


} 
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ИСКЕЕ 


Пароли уровней 


1-й - 4А\НВ 5-й — ГЕВ5 
2-й - АК5О 6-й - ВТР 
3-й - КООН 1-й — 60\/4 
4-й - УКВА 8-й — СВХ 
ИТАЕ $ЯМ$0М 
Пароли уровней 
2-й — ?2КС Е — 
3й — 68 в СГ 
=. ы и 9-й - 362? 
-й - Са 6 
6-й — РНС& Е ть 
МАН ШЯВНЮОВ 
Пароли уровней 
2-й — 5963 _ м 
4-й 0705 7-й — 3279 


МЕТАЕ_бЕВВ 


В этой игре Вам придется на 
себе испытать нелегкую службу в 
диверсионно-разведывательной 
части. Ваш путь лежит через 
джунгли и вражеские укрепления, где 
героя ожидают немало тридных 
препятствий. 


Прохождение 

Получите задание по рации. Для 
этого следите за экраном, внизу 
которого появится надпись САШЩ.. В 
начале игры арсенал Вашего вооружения довольно 


скуден: кулак и сигареты, поэтому придется 
применить смекалку. Также помните - в начале игры 
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} 


Ваш жизненный уровень настолько мал, что даже 
собаки могут Вас загрызть. Необходимо нападать 
первым, до того, как автоматчики откроют огонь в 
Вашу сторону. В диком лесу и в грузовиках найдете 
массу полезных и необходимых вещей для прохождения 
игры. Для использования конкретной вещи нажмите 
Зеес& и войдите в соответствующее меню (оборудова- 
ние, оружие и радиосвязь). Вещь или устройство 
автоматически применяется, если на них поставить 
курсор. 


Коды 


Коды, с помощью которых можно получить разные 
виды вооружения, жизни и всевозможные полезные вещи 
и устройства: 


БМЯНЯ Н77Е 
КОНУН ЕННХН 
ВХРЕЗ 
МЕТНЕ 5ТОВМ 
Пароли уровней 
3-й — 276 РЗВЕ ТУЗ 6-й — 8Кб ЗСВ1 739 
4-й — 44! РМ22 1№0 1-й — 945 ГИНЗ 93@ 


5-й — ОН4 С@СС ВМТ 


МИСКЕ МОИЗЕ_5 
Минни, подруга Микки, 


заколдована. Чтобы развеять 
чары колдуна, Маусу придет: 
ся пройти шесть уровней и 
расправиться со злодеем, у 
которого много помощников. 


Управление 
+ В — стрелять вверх 
+ + В - стрелять наискосок вправо 
+ +В - стрелять наискосок влево 
+ В — положить шарик 
А — прыжок 
Прохождение 


Первый уровень 
Пауков, обезьян, пчел уничтожайте с одного 
выстрела. В пчел нужно стрелять как можно быстрее, 


| = 


так как они кусаются. Для змеи и жаб нужно по два 
выстрела. Ежа убивают восемь выстрелов, грифа — 
десять (главари). 

В бонусе лучше стрелять в ящик, в нем лежат 
три жизни. 

Когда появится водопад, нужно падать в самый 
НИЗ. 

Второй уровень 

В перчатки, ботинки, шапки, клоунов, детали 
от конструктора стреляйте по одному разу. В роботов 
и в пушки стреляйте дважды. Большие обезьяны и 
надувные человечки бессмертны. Рыбу-главаря 
убивают двадцать выстрелов. Стремитесь попасть в 
шарик на рыбьем лбу. 

Третий уровень 


На термитов и туч придется потратить по два 
выстрела. Для летающих яиц и ракет хватит одного. 
В кота стреляйте двадцать раз. Главаря-великана с 
булавой - уложат восемь выстрелов. 

В первой части уровня лучше заходить в самую 
верхнюю дверь слева. 

Четвертый уровень 


Пингвины, лягушки, горилы, снежинки погибнут 
от одного выстрела, волки и снеговики — от двух. 
Камни, катящиеся по земле, бессмертны. Главарь 
этого уровня - тюлень. Его убьют пятнадцать 
выстрелов. 

Болыного снеговика убивайте пятью выстрелами. 
Он очень опасен: бьет посохом по льду, и из-за этого 
во все стороны летят снежинки и катятся камни. 
Уничтожив снеговика стреляйте по глыбе льда, на 
которой он стоял. Там Вы найдете секретный ход. 

Если Вы проваливаетесь, когда идете по снегу, 
используйте воздушный шарик. 

Пятьыш уровень 


Буквам достаточно одного выстрела, морожено- 
му, улиткам, собакам — по два. Гусеницу (она — 
главарь) убьют восемь выстрелов. 

В некоторых местах, чтобы пройти, нужно 
проваливаться в желе. 

Когда Микки Маус залезает на гусеницу от танка, 
нужно пригнуться, чтобы проехать под низким 
навесом. Важно также вовремя спрыгнуть, чтобы не 
свалиться в пропасть. 
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Шестой уровень “ . 
Рыцарей, белок, летучих мышей кн тыньый 
одним, а шестеренок и солдатов с бумерангом — дву 
выстрелами. 

| Не надо заходить в первую, третью и шестую 
двери. В комнате с множеством цепей проидите до 
| вух верхних дверей и зайдите сначала в правую, 
потом — в левую двери. 

В следующей комнате нужно заходить только в 
верхнюю левую дверь. 

р Дракона убьют девять выстрелов в голову. 
олдуна придется убивать трижды. Чтобы чарятись 
с звездочек и шариков, которые пускает колдун, 
отходите в крайний нижний угол. 


Г Й ы 
По завершении игры, когда пройдут все р 
она сама сообщает секретную последовательность: Я, 


^, $, $, <, Э, е, э, В, А. 


мМ$УОМ: 1МРОЗУВЕЕ 


Секретный агент, вооруженный о ее 
кой винтовкой М-16, идет по следу к» м 
который решил захватить весь мир. Задача у ее 
героя нелегкая, так как его ждут опасные Г. Е в 
с подручными доктора О. Е тому же 00 : ору 
помогает очаровательная, но коварная секрет р -. 
Если агента убьют, не о ое его ть ут 
поочередно заменять боксер международного кл 


и суперметатель бумеранга- 


Управление З 
< и 7 
Того А — стрельба очередью 

Прохождение 

7-й уровень 


Сойдите с дороги на тротуар и идите ый 
Войдите в третье здание (входы в ое р 
стрелками). Подойдите к женщине за стойк - рее. 
Если она скажет “ГЕЕТ”, выйдя на улицу, ИР 
В соседний подъезд, а если: “ОР А ке 
Пересеките проезжую часть и ищите НН 

— подъезд справа от Вас. Вы встретитесь с му ы 
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который передаст пропуска, необходимые для 
прохождения уровня. Идите по аллее, она выведет 
на городские трущобы. В среднем из трех зданий 
отключите одну из ловушек — двигающуюся стену. 

В забегаловке, расположенной в правом нижнем 
углу трущоб, есть спуск на первый этаж подземелья. 
Вее выключатели установите в положение “ОЕЕ”. 
Спустившись вниз, пройдите направо под двумя 
водопадами и успейте нейтрализовать здоровенного 
соперника. Перейдите мостик, ведущий вниз, и 
отправляйтесь бродить по острову. 

Добравшись до двери в верхней стене, Вы 
окажетесь на пороге комнаты с выключателем 
проваливающегося пола. В этом помещении две двери: 
одна для входа, другая для выхода. Обратно идите 
через водопады, затем налево, пройдите по мостику 
вниз, еще немного налево, вниз, и теперь все время 
направо. Попадете в тупик с двумя гранатометчиками. 
Сделайте ‚несколько шагов вперед, и тупик станет 
развилкой. 

Левый проход будет заблокирован дверью с 
кодовым замком. Наберите шифр 9453, преграда 
исчезнет. Обе дороги ведут вниз в одну и ту же 
комнату, левая — проще. Дорога приведет Вас в 
комнату с компрессорами. В правом верхнем углу 
комнаты есть выход, ведущий к выключателю, 
который предотвращает затопление коридора. Чтобы 
дойти до него, пройдите по всему периметру комнаты, 
останавливаясь перед лучами сигнализации. 
Подойдите к пульту управления рядом с дверью и 
используйте пропуск. Нижние коридоры комнаты 
соединены с лабиринтом. Выход из правой верхней 
секции этого лабиринта позволяет отрубить ток на 
решетке, закрывающей доступ к управлению 
питанием робота, а выход в нижней левой секции 
ведет к выключателю робота. Эти выключатели 
охраняются металлическими жуками. Если жуки Вас 
обнаружат, сработает сигнализация, вызывая 
оперативный отряд для ликвидации нарушителя. 
Отбиваться от них нужно минами, взрывая их прямо 
перед собой. Отключите все, что только можно, 
вернитесь к началу моста, обдуваемого вентилятора- 
ми, и идите направо. 

3-й уровень 

В конце этапа в последней комнате надо 
проломить плиты пола вокруг главного призрака, 
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ока тот будет крутиться на месте. Воспользуйтесь 
той ситуацией и добейте противника. 
4-й уровень 
Оказавшись у входа в домик, войдите внутрь и 
по лестнице в левой стене поднимайтесь на крышу, 
где ликвидируйте из карабина двух поджидающих 
врагов. После чего спускайтесь вниз и, проскочив 
мимо двух огненных струй. идите к верхнему выходу. 
Рядом с выходом от информатора получите сведения 
о том, как пройти к тюремному лагерю, где томятся 
доктор О и его секретарша. На улице слева вверху 
снимите из винтовки очередного противника, готового 
забросать Вас взрывчаткой. Прежде чем быстро 
перейти мост, убедите охранника покинуть его. Ваш 
путь лежит в горы. Мост, ведущий снизу вверх, 
охраняется часовым со щитом. Чтобы обезопасить 
ебя от охранника, надо либо взорвать под собой мину 
дистанционного управления, либо семь раз ударить 
кулаком. Второй ведущий снизу вверх мост прикрыт 
двумя метателями динамита. После прохождения 
мостов нужно проломить правую нижнюю скалу и 
вплотную подойти к открывшмуся выключателю 
механизма иллюзий. Перед Вами в стене слева 
откроется неприметный лаз, который ведет в 
юремный лагерь. 

Этот путь стерегут автоматчики. Чтобы добраться 
до лагеря, Вам нужно будет либо, при помощи второго 
бойца, открыть электронный замок двери, либо 
— бежать справа налево по комнате с распылителями 
ядовитого газа. Пройдя сквозь приоткрытые ворота 
Вы окажетесь в нижнем дворике лагеря. Здесь 
находятся пять домиков. Если информатор скажет 
“ОР”, пропуск находится у мужчины в правом 
омике, “ТГ.ЕЕТ” — в центральном. В верхнем дворике 
агеря находятся три домика: левый — проход в 
нижний дворик; центральный — выключатель 
сигнализации; правый — выключатель ям и дверь, 
открывающаяся при предъявлении пропуска и 
ведущая в комнату босса. Самый эффективный способ 
пройти лагерь — отключить электропитание, 
вернуться за пропуском, подлечиться и идти на 
тречу с боссом. Он вооружен автоматом и к тому 
же прикрывается секретаршей доктора О, как щитом. 
аждое попадание в секретаршу уменьшает Вашу 
Жизненную энергию. Бейте врага в тот момент, пока 
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он не успел развернуться в Вашу сторону, после чего 
прячьтесь за угол. 

5-й уровень 

На этом этапе Вам предстоит прокатиться на 
лыжах. Скоростный спуск похож на гонки второго 
этапа, но там можно было стрелять, а здесь придется 
отбиваться лыжными палками. В самом начале 
возьмите немного влево - трамплин позволит 
перепрыгнуть заграждения из колючей проволоки. 
Чтобы проехать трещины, надо держаться вплотную 
к нижней границе экрана. 


Пароли уровней 


Выберите на экране СОМТИМОЕ кнопкой З@есь, набрав 
код определенного уровня, нажмите А: 


2-й - НМРВ 
3-й —- КМУМ 
4-й - ХОСУ 
5-й - ТУЛ, 
6-й - ОВУХ 
1-й — МТКМ 


МОМ$ТЕВ №№ МУ РОСКЕТ (:АЯ$Н 
& ВАТМАМ) 


В спокойную жизнь миролюбивых добрых 
маленьких человечков ворвался злодей Ворлок. С 
помощью всевозможных монстров он пытается 
подчинить своей воле карликов. Ваша задача - 
помочь двум друзьям очистить свой дом от 
нахлынувшей нечисти и проучить Ворлока. 


Управление 
$ — приседание 
А или 
Того А -— прыжки 
э(е=)+ 


А(Тигфо А)- прыжки вправо (влево) 
В — удар энергией или применение оружия 
игбо В — - серия ударов энергией 


+В — поднять оружие (ключ или болт), нанес- 
ти удар сидя 
Ф+Тигро В серия ударов сидя 
А+В — удар энергией в прыжке 
А+Титфо В- серия ударов энергией в прыжке 


рохождение 
7-й этап 
По пути к лестнице обследуйте кассетный 
магнитофон и вооружитесь ключом. Когда будете 
спускаться по лестнице, не избежать столкновения с 
летучими сфинксами. Надо запрыгнуть на перила и 
как следует разогнаться, в результате сфинксы 
_ разбегуться сами. 
2-й этап 
На этом участке Вы встретитесь с «кухонными 
монстрами». Самый главный из них сидит в холодиль- 
нике. Обезвредить его несложно, надо постоянно 
перепрыгивать и бить сзади. 
3-й этап 
Здесь придется пройти по канализации. Чтобы 
победить босса этого уровня, надо накопить солидный 
запас жизненной энергии. Имейте в виду, уязвимое 


_ место босса — голова. 


4-й этап 

Чтобы пройти очередных монстров, запрыгните 
на висящий рядом крюк, и он перевезет Вас, 
обезопасив Ваш путь. На наклонных балках Вы 
встретитесь с монстрами, пытающимися поставить 
Вам подножку. К ним не подходите, а лучше 
перепрыгивайте. Поднимаясь на платформе, встаньте 
по центру и поворачивайтесь налево, направо, нанося 
удары летающим монстрам. В конце этапе Вас ждет 
схватка с боссом, висящим на крюке. Когда он 
передвигается слева направо, делайте высокий 
прыжок, разворачивайтесь и бейте. 

5-й этап 

На Вас нападут несколько ведьм. Среди них одна 
настоящая, которую надо распознать и уничтожить. 
На этом этапе используйте в качестве оружия в виде 
болт или ключ. С их помощью можно обезвредить 
’ любого монстра, кроме босса. 

6-й этап 

На этом этапе предстоит сразиться со всеми 
боссами предыдущих уровней, а в финале с самым 
тлавным боссом — Ворлоком. 


Секреты 


При игре вдвоем, если один игрок растерял все жизни, 


_ Он может забрать у партнера одну, нажав А или Тихо А. 


Для восстановления потерянной энергии нажмите на 
середину крестика джойстика. 
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МСЕЕ МЯМ$ЕШ?$ ШО СНАМР- 
ОМ$НР 


Пароли уровней 


Очки 
2-й — ВТ.ВТТЕ..КС.У4 10 
83-й —- СТНВУКЕ.КРМ.УУ 20 
4-й —- СТУРУУЕ.ТТ$.7 В, 30 
5-й —- О.НОУ/ЕЕКУТУ/.7К. 36 
6-й - ЕВННУ/УЕТ2Т1.УС 46 
1-й - ЕВУКХ.ЕУ.У6.У6 56 
8-й — СВ2@Х.Р7.У9.У0 62 
9-й - НВЗОХ2РУКЗЕ.ТТ 72 
10-й — ТУЗ5ЕКРУРЗ1..УМ 82 
11-й - КТЗУЕ2ОСТЗВ.УЕ 92 
12-й - КММУСЕОС21Х.У8 102 
13-й —- КМ\У/70РУС3С0.У2 108 
14-й — 14\УУ1Н6У07С5.УУУ 118 
15-й —- ММН1)Р707@6ТТР 121 
16-й —- РОН41670ВВВТУМ 131 


МмуЯ _САТ 


Любителям поиграть в ниндзя предлагается 
очередная версия. На этот раз в роли бесстрашных 
бойцов выступают коты. Они могут все: передви- 
гаться под землей и водой, пользоваться энергией 
земли и неба и, конечно, стрелять и драться. 


Управление 
Эва Э 
или $. и) 
или %, Эфагё — выбор кота для определенной 
ситуации 
В+ — супероружие 
А — высокий прыжок 
Того А — прыжок 
Ж+А — ухватиться в прыжке за 
лестницу 
в — удар рукой 
Прохождение 


На каждом уровне есть несколько путей к 
выходу. У Вас два варианта: если хотите пройти 
быстро — идите поверху, а если жаждете приключе- 
ний — выбирайте дорогу под землей. Для использова- 
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ния супероружия отведена красная шкала. В том 
случае, когда она становится пустой, Вы теряете 
возможность его использовать. Шкала убывает при 
использовании подкрепления и восстанавливается, 
когда играете котом-предводителем. В тех местах, 
идти откуда некуда, используйте синего кота — 
«летчика». 


Пароли раундов 
р кодов призводится в режиме РАЗЗУ/ОВО. 
Жи 


— выбор цифры, 
Зфагё, ЭЗфагЕ, З@есё, Эфагё — запуск. 


2-й — 421123 1-й — 192397 
3-й — 140901 8-й — 128256 
4-й - 260388 9-й — 9247148 
5-й — 600445 10-й — 641114 
6-й - 912210 11-й - 390221 


ММУ ВТОКЕМО 5 
(мМмМуя ОВЯбОм $ШОНО 5) 


Центральный персонаж игры - ниндзя - 
вступает в решающую схватку с корпорацией, 
производящей ужасных биомонстров. Ваша задача 
’ — помочь ниндзя пройти несколько опасных зон и 
| добраться до главы корпорации, похищающей людей. 


Жравление 
А 


— прыжок сальто-мортале 


А+ — супероружие 

Того А - прыжок 

В — Удар мечом 
Прохождение 


В этой игре нужно пройти семь уровней, которые 
расположены по нарастанию сложности. Время 
прохождения каждого уровня ограничено. Вас 
ожидают схватки с огромным числом охранников и 
с кибернетическими механизмами. В конце каждого 
этапа неминуемо сражение с боссом данного уровня. 
Вап: герой наделен большими возможностя-ми. Он 
меет искусно владеть мячом, совершать прыжки с 
любой высоты и передвигаться по отвесным стенам. 
По дороге можно подбирать различные виды оружия, 
а также призы. Они находятся в красных шарах, 
которые необходимо срубить мечом. 
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Пароли: 
Пароль каждого из уровней представляет собой 
рисунок. Обозначим их условно цифрами: 


ей -() = ие 


Пароли уровней записаны в соответствии с введенными 


5- И 
6-й уровень — 4, 4, 1,2 
1-й уровень — 2, 1, 4, 3 


РОШЕВ ВЕЯОЕ 


Пароли уровней 
3-й - 38230125 
4-й — 1В519ЕК5 
5-й - КЕСЕЗК74 
6-й - 87840884 


РЕМСЕ_ОЕ_РЕВУЯ 


Влюбленный Принц в 
печали. Принцессу похитил 
злой и хитрый визирь Джаф 
фар, у которого одна цель — 
захватить власть в Пер- 
сидском заливе. Для этого он 
стремится жениться на 
принцессе. Ваша задача — 
вместе с принцем Али выз 
волить юную красавицу из 
башни, где она заточена. 


Управление 
А — прыжок вперед, удар в битве 
В — аккуратная походка, блок в драке 
^ — прыжок вверх и залезание на доступные 
плиты. Вход на другой уровень (после 
окончания предыдущего уровня) — вход 
в дверь 
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ьы — приседание, слезание (где есть возмож- 
ность), выпивание пузырьков 
№+-А — длинный прыжок в драке, наступление 
в драке 
{+8 — отступление с блокировкой в драке 
+3Зили- прыжок сидя 
+В — удар сверху, служит как защита от 
удара противника и вто же время 
наносится удар 
З@ес& — смотреть время 


Прохождение 


На каждом этапе игры надо найти кнопку, нажав 
на которую открываеете дверь в другой этап игры. 

7-й этап 

Как только спуститесь вниз, бегите налево за 
мечом. Взяв его, возвращайтесь обратно. Он поможет 
одолеть стражников. При этом в схватке с противни- 
ками не надо торопиться и резко наносить наносить 
удары. 

Продолжайте идти к дверям и, чтобы попасть на 
другой уровень, нужно прыгнуть на пластину. 

2-й этап 

В конце второго этапа, когда нажмете кнопку и 
начнете прыгать обратно, не забудьте нажать кнопку 
В, чтобы Принц повис. 

‚3-й этап 

Появившись на этом уровне, бегите вправо, за- 
лезьте на самый верх и прыгайте направо. Добрав 
шись до кнопки и нажав ее, возвратитесь налево, 
перепрыгивая ямы. 

После схватки со скелетом (надо сбрасывать в 
пропасть) идите влево, потом вниз. Нажмите кнопку 
и откройте дверь на следующий уровень. На экране, 
где стоял скелет, поставьте Принца на обваливающий- 
ся пол лицом влево. Когда он начинает падать, 
нажмите кнопку А, ухватитесь за край, и Принц 
перестанет падать, слезайте вниз, бегите влево и 
заходите в дверь. 

4-й этап 

В конце этапа, когда нажмете кнопку и будете 
возвращаться к двери, не бойтесь прыгнуть в зерка- 
ло, которое будет препятствовать движению. 

7-й этап 

В начале этапа, чтобы не разбиться, сразу наж- 
мите и держите А. Надо найти сосуд с волшебной 
жидкостью, выпить его и упасть вниз. 
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8-й этап 

В начале этапа, когда поднимитесь к солдату, 
подойдите к нему и нанесите удар сверху. 

9-& этап 

На девятом этаже не пейте из большой зеленой 
бутылки, а если выпили — ищите вторую такую же. 

72-й этап 

На этом этапе, когда поднимитесь наверх, Вы 
лицом к лицу встретитесь со своим отражением. 
Заметьте, что отражение делает то же самое, что и 
Вы. В битве с Джаффаром наносите ему удары сверху. 


Пароли уровней 


№ Время 
Пароль 1 | Пароль 2 | Пароль 3 | (мин.) 


уров 
51057727 | 95417333 58 


36472020 96 
85335747 55 
07518525 56 


т Ре И 
19674333 
84 


47682445 
28798132 
т 36473021 9 
74225637 5 
53122425 4 
7 


ЕЕ 
я 


58 
4 


34762020 6 
86378334 5 

65225637 4 
05568638 5 

17797749 4 

47683446 8 
5 

08782133 з 
27599436 75 
18666022 56 
54205524 35 

12 1|37464022 96 
75268224 54 
79631345 10 
13 |34673021 77 
50 
33333720 06 
84 
18 
65448235 22 


8 
7 
5 
8 
6 
а 
6 
9 
6 
2 
10 4 
8 
7 


=> 
Е” 


05569639 


47684447 


88124441 
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РВО_5РОВТ НОСКЕФ 


Любителям хоккея будет интересна эта игра. 
Вы можете сыграть несколько вариантов матчей и 
помочь команде, выбранной Вами, одержать вверх 
над соперником. 


Управление 
Джойстик — передвижение по полю 
А — бить, отбирать шайбу у противника 
В — менять игрока 
Эта — пауза, информация об игре 
Прохождение 


После нажатия Эфагф, предоставляется возмож- 
ность выбора вариантов (ЗЕГЕСТ МОШЕ): 


ЗОРЕВ СОР — суперкубок 
ЕХНТВТТЮМ — соревнование 
ТВАПМИМС — тренировка 
ОРТОМ$ — опции 

В режиме опций джойстиком можно установить: 
РЕВОР Т1МЕ — время периода (2-20 минут) 
РЕВЛОБ$ — количество периодов (1-3) 
СОАШЕ — Управление врата 


ем 
РЕМАГТУ — пенальти (ОМ, ОЕ) 


ОЕЕ 5ШЕЗ — шайба за пределами поля 
тСМа — нарушения на льду, Зы 
ТТЕ ТТМЕ — связь игры (ОУЕВТМЕ - все 
время, — другое) 
ЕХТ — выход 
Глайийр 


Один на один с вратарем и Вы должны забить 
гол за определенное время. 

РАНЫНОЙ 

В начале надо выбрать тип игры (\,%): первый 
игрок против второго или против компьютера, после 
этого зафиксировать выбор (5фаг{). Теперь можете 
выбрать себе команду. Напротив каждой команды 
приводится ее характеристика: 


НОТ (5НТ) — сила ударов 
ЗРЕЕБ В — скорость 
РЕГЕАТ (РЕЕ) — нападение 
СОШЕ (ОГ) — защита 


Такую же характеристику увидите напротив 
каждого игрока. Команды делятся на 2 группы - Аи 
В. Каждая группа состоит из 4 команд. 

5ирег сир 

Вашу команду занесут в таблицу резуьтатов и, 
если окажетесь лидером, то завоюете Кубок. 
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Вам предоставляется 
возможность повторить путь 
героя популярного фильма 
«Рэмбо». Игра насыщена 
непрерывными взрывами, 
стрельбой и драками. 


Прохождение 

После заставки на экране появляется текст -— это 
идут переговоры с генералом американской контрраз- 
ведки. Далее нажимайте кнопку после появления 
каждого нового экрана. После третьего нажатия 
появится игра, и Вы можете приступить к действиям. 
На красном вертолете приземлитесь на базу, где 
получите арсенал ножей. Следующий Ваш шаг — 
найдите красного генерала и поговорите с ним (№). 
Вы получаете боевое задание и отправляетесь в путь. 


Секреты 


Для смены оружия нажмите Зфагф, затем З@есй. 


ВОСКМАм 


Доктор Вилли с помощью восьми электронных 
монстров и бесчисленного множества роботов не 
только похитил девушку, но и стремится захватить 
весь мир. Сможет ли воплотить свои преступные 
замыслы доктор, зависит от смелого Рокмена - и 
Вас. 


Управление 
А 


— прыжок 

В р — стрельба 

длительное нажатие В- набирается патрон 
ТогБо — беспрерывный прыжок 
Тигбо В — беспрерывная стрельба 
А или Того А — катание по полу 
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Прохождение 


Вам предстоит пройти восемь этапов (на каждом 
надо будет уничтожить одного из монстров) и два 
замка. 


После победы над помощниками Вашего главно- 
го противника, Вы получите оружие побежденных, 
которое необходимо для продолжения игры. 


Коды 


1-й - 3—а, 5—а, б-—а, 2—с, 1-с, 3—а 
2-й — З—а, 5—а, 2-в, 2—с, 3-е, 2-г 
3-й — З—а, З-в, 2-с, 5—а, 3-е, 2-г 
4-й — 1-а, З—а, 1—с, 5—а, 3-е, 2-г 
5-й — 1-а, 4-в, 4-с, 5-с, 8-е, 2-г 
6-й уровень — 1-а, 4—а, 4-с, 5-с, 8-е, 2-г 
7-й уровень — 1-а, 4—а, 5—с, 4—д, 2-е, 4-е 


8-й уровень — 
Секреты, советы 


Когда дойдете до замка, не используйте патроны, 
оставленные главарями: они будут восполняться после 
того, как пройдете этап. 

Перед тем как дойти до замка наберите 9 баночек с 
энергией и не тратье их, так как они понадобятся для 
уничтожения главарей. 


ВОСКЕТЕЕВ 


Пароли уровней 
2-й - 490 629 312 
3-й — 435 765 818 
4-й — 775 454 215 
5-й — 318 469 417 
6-й - 040 473 312 


УЯЙМТ НБНТЕВ 


1-—а, 4-а, 5-в, 4—д, 2-е, б-е 


Пароли уровней 
1-й - 3100 
2-й — 3960 
3-й — 5705 
4-й — 2351 
5-й — 3961 
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УК ШОВМ 


Земля в опасности. 
Ужасный Монстр с помошью 
установки, которая производит 
оружие и военную технику, 
хочет уничтожить нашу 
планету. 


Вам нужно пробраться на 
военный завод, ликвидировать 
установку, а затем уничто- 
жить Монстра. Для выполнения 
столь ответственной задачи 
Вам приданы вертолет и джип. 

При игре вдвоем каждый игрок использует одну 
из машин. В режиме одного игрока выбирайте любую из 
них. 


Управление 
Выбор техники в режиме двух игроков: 
= — вертолет 
=> — джип 


В режиме одного игрока: 
Эта — выбор любой боевой машины 
Управление вертолетом 


А — вертолет летит на бреющем полете 
ТитБо А —- вертолет летит на бреющем полете 
зигзагами 

В — стрельба одиночными выстрелами 

ТитгБо В — - стрельба очередью 

А-В или 

ТигБо А+ 

ТигБо В — - угол направления стрельбы меняется 
Управление джипом 

В — стрельба одиночными выстрелами 

ТигБо В — - стрельба очередью 


А, ыы А- прыжок 
*, — управление огнем снайпера в различных 
ракурсах 
Прохождение 


7-й уровень: ГОРЫ 

Когда будете ехать на джипе, Вам будут 
попадаться мины, которые можно перепрыгнуть, а 
чтобы уничтожить их, — стреляйте по ним в прыжке. 


102 


В битве с танком с двумя башнями стреляйте в 
верхнюю. 

2-4 уровень: СКАПИСТАЯ МЕСТНОСТЬ 

Босса этого этапа — Вертолет — поражайте в 
носовую часть. 

3-4 уровень: ЖЕЛЕЗНАЯ ДОРОГА 

Секретный завод противника, замаскированный 
под большой вертолет, уничтожить нельзя, однако 
расстреливайте самолеты и вертолеты, которые только 
сошли с конвейера. Для уничтожения роботов, 
стреляйте им в шлемы. Уязвимое место босса этого 
уровня — бронетранспортера — пушка, появляющаяся, 
когда раскрываются створки. 

4-4 уровень: ГРЕЦИЯ 

Босс данного этапа — вертолет в виде орла. 
Уничтожьте его, стреляя ему в носовую часть. 

5-й уровень: У ПОДНОЖИЯ ГОР 

'Джипу необходимо расстрелять в воздухе танки, 
спускающиеся с неба на парашюте. Лавируйте между 
снарядами. которые выпускаются из подземных 
укрытий. Тактика уничтожения бронетранспортера 
такая же, как и на третьем уровне. 

6-& уровень: КИТАЙ 

Босса этого уровня — рыбообразный вертолет — 
расстреляйте снарядами в зубастую пасть. 

7-й уровень: КОСМИЧЕСКИЙ КОРАБЛЬ 

В битве с космическим кораблем, оставайтесь 
слева и берегитесь пуль, поражайте его в панель, где 
спрятана пушка. 

8-й уровень: СЕКРЕТНЫЙ ЗАВОД 

Здесь предстоит жестокая битва. Ваша цель — 
добраться до установки и уничтожить ее. 

9-4 уровень: ПОСЛЕДНИЙ БОЙ 

В битве с Монстром обратите внимание, что, когда 
он размахивает руками, пули отскакивают от него, а 
в Вас он посылает огоромное число самонаводящихся 
снарядов. Уворачиваясь от них, стреляйте противнику 
в живот. 


Секреты 


Расстреляйте мину и сразу же ее взрывную волну - 
и Вы разом взорвете всю технику противника. 

Обнаружив эскадрилью из четырех воздушных машин, 
стреляйте по второму вертолету — выбьете два алмаза. 
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$К?_ОЕЗТНОУЕВ 


\ 
< 


Прохождение 


Применение реактивных снарядов имеет две 
особенности. Первая — при стрельбе этим видом 
вооружения прицеливаться следует с упреждением, 
учитывая, что снаряду нужно время, чтобы 
достигнуть мишень. Вторая — между двумя пусками 
должно пройти определенное время. Большие 
четырехмоторные самолеты надо уничтожать по 
частям — помоторно. Если сбить два самолета подряд, 
экран по диагонали пересечет подбитый вражеский 
искусственный спутник, за добивание которого Вы 
получите дополнительные очки. Подлетев к острову, 
обнаружите неболышой корабль, курсирующий вдоль 
берега. Подбить его нужно реактивным снарядом, 
если выстрел будет удачным, то одним выстрелом 
уничтожите расположенные на острове военно- 
морскую и авиационную базы. 


Воздушный Асс 
получает боевое задание 
уничтожить военно-мор- 
ские и авиационные базы, 
расположенные на одном 
из островов. 


Упраление 

А — одиночная 
стрельба 

Тигро А —- стрельба 
очередью 

В — пуск 
реактивных 
снарядов 


УОМАН! 


Игра во многом 
напоминает БЗЕСА- 
вский суперхит «Сон- 
ик» (слово «Сомари» 
составлено из первых 
слогов имен Соника и 
Марио). Поэтому не 
завидуйте больше вла- 
дельцам игры «Соник», 
Вы можете получить 
огромное наслаждение 
от приключений «Со- 
мари» в его борьбе с 
Доктором Роботником 
за освобождение всех 
зверюшек. 


УЖравление 


$ В, Тигбо А, Тигфо В - прыжки 


— пригнуться 


Прохождение 


Каждый уровень, как и в «Сонике» состоит из 
трех актов. В конце каждого третьего акта Вас 
ожидает коварный Доктор Роботник. Следует помнить 
главное правило игры: всегда имейте при себе кольца, 
но не увлекайтесь количеством (в этом отличие даной 
игры от «Соника»), достаточно держать при себе три 
кольца. 

7-я зона: ЗЕЛЕНЫЕ ХОЛМЫ 

Для того, чтобы уберечься от изобретения 
Работника - качающейся кувалды, зайдите под уступ, 
или, стоя на уступе, в нужный момент прыгните. 
Атакуйте Доктора, после десяти попаданий он 
получит нокаут. 

2-я зона: ИРАМОРНАЯ 

Под землей встретитесь с рогозадыми гусеница- 
ми. Прыгайте им на голову, и Вы от них избавитесь. 
Остерегайтесь шипов, которые выскакивают из стен. 
В конце уровня Вас ждет очередная встреча с 


105 


Роботником. Тут, перепрыгивая с острова на остров, 
надо периодически прыгать на своего соперника. 

Учтите, чтобы долететь до другого островка, 
нужен хороший разбег, поэтому держитесь края 
экрана. 


3-я зона: ДВОР 

Главную опасность на этапе представляют осы. 
Держитесь верхних этажей и сможете избежать 
множества неприятных встреч. Доктора надо одолеть 
побыстрее, иначе он развалит мост, на котором Вы 
стоите. 


4-я зона: ЛАБИРИНТЫ 

Это самая сложная зона, так как придется 
передвигаться под водой, где значительно уменьшает- 
ся скорость Вашего передвижения. Хорошим разбегом 
и прыжком избегайте столкновений с колючими 
шарами. Можете использовать некоторые большие 
пузыри, из которых можно вдыхать воздух. 
Выбраться из зоны можно, карабкаясь вверх по 
выступам вместе с экраном. Если задержитесь и 
выйдете за пределы экрана, то погибнете. 


5-я зона: ЗОНА ЗВЕЗДНОГО СВЕТА 

Препятствия этого этапа — мины замедленного 
действия. Чтобы избежать осколочного ранения — 
либо убегайте, либо встаньте к эпицентру поближе. 
Обойдите колючий шар с глазами. Роботник 
выступает здесь в роли летчика-бомбардировщика- 
Когда он будет пролетать на бреющем полете над 
землей, Вам представиться возможность успешно ему 
противостоять. 


6-я зона ФИНАЛЬНАЯ 


Вас ожидает решающая схватка с Доктором 
Работником. 
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УТАЕЕТ АСбНТЕВ 2 
(ЗОРЕВ АСНТЕВ 2) 


Эта игра предлагается 
для любителей восточных 
единоборств. Вы сможете 
померяться силами с лучши- 
’ ми бойцами планеты. 


Управление 
Тибо А — удар кулаком 
иго В — Удар ногой 
— приседание 
+ТитЬо В — подеечка 
ХХ, 7, К — прыжки 


Джойстик к противнику и Тиго А 
— мощный бросок 
Джойстик от противника 
— блокировка большинства 
даров и отход назад 


$ от противника — блокировка любого удара 


Прохождение 


Тактика боя 

Против соперников эффективны контратаки. 
Почти всем бойцам свойственна одна общая слабость 
— они уязвимы в начальной стадии прыжка. Поэтому 
после прыжка соперника тут же атакуйте его, 
прыгнув ему навстречу и нанося удар. 

Бойцы, их индивидуальные особенности 


Американец 
Когда он активно атакует, поставьте блок и 
отступите. Перехватывайте его атаку в начальной 
стадии прыжка («на взлете»), контратакуйте в ответ 
на энерговыстрелы, при этом вовремя перепрыгивая 
их. Загоните в угол и проведите серию « удар кулаком 
сверху + подножка». 
Китаянка 
Считается самым слабым соперником. Атакуйте 
сами. Если она прыгнет навстречу вашему прыжку, 
нанесите удар руками или ногами. Когда соперник 
применяет вертушку, присядьте и нанесите удар 
кулаком. Повторите попытку, если Ваш прием не 
принес успеха. Если играете китаянкой, применяйте 
удар «огненная нога» (В). 
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Русский 
Атакуйте сами — напрыгивайте на голову и 
нанесите удар рукой или ногой. Загоните в угол и 
проведите серию атак «удар кулаком сверху + 
подножка». Когда играете русским, можете прыгать 
когда угодно, не обращая внимания на противника. 


Таиландец 

Его сильная сторона - подсечки. Когда он 
применяет этот прием, перепрыгивайте через 
противника и, приземлившись, попробуйте достать 
его подножкой. Слабая сторона этого бойца — прыжки. 
Поэтому перехватывайте его на взлете и наносите 
удар. Если Вам удастся свалить его в углу, то 
применяйте комбинацию «удар кулаком сверху + 
подножка». Во втором раунде атакуйте решительно. 
Прыгайте на соперника и, как только он двинется 
навстречу, нанесите удар кулаком по голове. 
Приземлившись, дайте противнику прийти в себя и 
вновь повторите комбинацию. 


„Японец 

Очень сильный противник, обладающий мощным 
ударом сверху. Против него примените тактику 
активной обороны. Прыжки перехватывайте на 
взлете. Если он применит «вертушку» садитесь и 
бейте кулаком. Противник может провоцировать Вас 
своими прыжками, чтобы Вы его перехватывали. 
Поэтому научитесь отличать настоящие прыжки от 
имитированных. Когда он имитирует прыжок, 
подойдите к тому месту, где он должен приземлиться 
и нанесите удар кулаком. Применяйте подножки, 
если он двинется на Вас тараном. Японец стреляет 
энерговыстрела-ми. Надо успеть перепрыгнуть через 
пущенный им заряд и нанести удар ногой или рукой 
по голове. Если противник применяет свои 
энерговыстрелы на границе ринга, примените 
подножку. Загнав в угол соперника, подходите к нему 
и быстро сбивайте его подсечкой. Играя японцем, 
достаточно один раз схватить противника и не 
отпускать кнопки. 
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ЭТВЕЕТ НбНТЕВ_4 


Восточные единоборства. Герой-каратист 
вызывает на поединок всех встречных. Это вовсе не 
легко — Вы убедитесь в этом, побывав в его шкуре. 


Каждому бойцу присуща своя техника, так что игру 
не назовешь однообразной. 


Управление 
А — Удары рукой 
Того А — -— серия ударов рукой 
В — удары ногой 
ры В - серия ударов ногой 


— приседания 

ь — прыжки верх 
Джойстик к 
противнику +А 
Джойстик от 
противника 


Супер-удары 
60 #0 И а СШЕЕ (РАЗТА и и 
жойстик к противнику+%-+А — й : 
` ы ры от и ина ь = не р 
ойстик к противнику +А — стрельб й 
СНИМЕЮ и МООМ р 
Джойстик к противнику +9-+А — удар руками 


;: вперед в полете 
К = от противника+В -— вертушка 
+Джойстик к противнику+А — стрельба энергией 


5ТАСОМС и КАМВОО 


Джойстик от противника + В 


— бросок через себя 


— защита 


— удар ногами 


Е. вперед вп 
4-+Джойстик к противнику +А — не нь" 


вперед в полете 
ГКАСУ и ВИММУ 
жойстик к противнику +\+В - вертушка 
ыы к противнику +А — а энергией 
+ = удер ногой через 
себя 


Прохождение 


Во время боя обращайте внимание на полосу в 
верхней части экрана, там демонстрируется Ваше и 
противника физическое состояние. 

Заранее разработайте разнообразные комбинации 
ударов, блоков и передвижений. Чаще используйте 
против соперника суперудары, иначе он убьет Вас. 
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УТНЮЕВ 


АА„А/—/—/—/—/ А /А’/”/« АА 


Пароли уровней 
2-й —- ВСВ ВВМВ МВАВ 
3-й — НЫ ГСН СНСН 
4-й —- НЕЕ; ОСН СННН 
5-й — ПМНК СУН! НП 
6-й — ЗРИ, НК1В 1ВМЗ 
та. 


8-й — РМСС ВССР СРОР 


ЗИРЕВ_ВЯЗКЕТВЯЕ 


Эта игра даст Вам 
возможность принять учас- 
тие в чемпионате МВА. 
Ваша цель проста — одер- 
жать победу в соревнова- 
нии. Для того, чтобы Вам 
сопутствовал успех, надо 
проявить больше мастер- 
ства, воли и стремления к 
победе больше, чем у звезд 
МВА. 


Уравление 
‹ Джойстик — ведение мяча, дриблинг 
А+джойстик по 
направлению 
к партнеру — пас партнеру 
А — бросок по кольцу 
В — прыжок 
А+В — замена игроков 
Прохождение 


Бросать по кольцу соперника можно с любой 
дистанции. Но потерпите неудачу, если соверптите 
бросок из плотного окружения соперника. Когда 
будете у щита совершать в прыжке бросок по кольцу, 
обратите внимание на нижнюю часть экрана, где 
находится специальная метка. Для стопроцентного 
попадания, бросок надо производить в тот момент, 
когда метка будет в центре полоски. Точно таким же 
образом надо совершать трехочковый бросок и ставить 
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= «к <= 


блок под своим кольцом. Можно применять и 
активную защиту: чтобы отобрать мяч у соперника 
надо некоторое время бежать рядом с соперником т 
добьетесь положительного результата. я, 


ЗУРЕВ ЧУЕТМАМ 


Пароли уровней 
1-й - 3100 
2-й — 8412 
3-й — 6814 
4-й — 5212 
5-й — 5705 


ЗИРЕВ ВОВМ НО00 


ь Робин Гуду предстоит 
очередное испытание. Его 
враг, герцог Ноттингемский, 
заточил в башне замка 
возлюбленную Робин Гуда. 
Ваша задача - помочь 
этому отважному герою 
пробраться в замок и 
спасти девушку. 


Управление 


‚ = — передвижение 
— принять лежачее положени 
е 
НЫ Тито А-— прыжки (боьшой, маленький) 


— нажатие кнопки заряжает лук, для 
Аа. выстрела — отпустить 
иго — непрерывная, бесконечная стрельба 


Прохождение 


Запас жизни в начале игры небольшой (три 
попытки, по три ранения на каждую), но в процессе 
прохождения может пополняться при сборе сердечек 
Когда наберете больше пяти, автоматически в обмен 
на три сердечка получите дополнительную попытку. 
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Собирайте также ключи, которые будут попадать- 
ся на Вашем пути. Некоторые из них открывают 
огромные двери комнат, другие приводят в действие 
средства преодоления преград: плотики, выдви- 
гающиеся камни и т.п. 

Для успешного прохождения надо проявить 
смекалку, находчивость и ловкость. Влезть в узкую 
щель можно с разбега (предварительно разогнавшись, 
нажав 4). 

Будьте осторожны на узких каменных островках. 
Прыжок -— единственный способ остановиться 
вовремя. 

Водные преграды незначительной глубины можно 
переходить вброд. Избегая летящих пуль, не ныряйте 
надолго. 

Полностью обследуйте во время продвижения все 
помещения, заглядывайте во все щели в поисках 
сокровищ (шесть групп драгоценностей по восемь 
штук в каждой). 

Потайной вход открывается ударом по тумбочке 
либо нажатием на секретный камень в нише. 

В самую высокую башню замка, где герцог 
охраняет девушку, можно проникнуть с чердака. Но 
перед этим надо пройтись по крыше для сбора части 
сокровищ и ключа. Обратите внимания на облака, 
их можно использовать в качестве опоры. 


ТЕММ$ } 


Игра «Теннис», как и все другие игры спортив- 
ного типа, увлекательна и полна духа состязатель- 
ности. На себе Вы почувствуете, какие эмоции 
переживают Андре Агасси, Пит Сампрас, играя в 
большой теннис. 


Прохождение 


Игра состоит из пяти уровней сложности на 
выбор. Можно играть вдвоем, но не друг против друга. 

Подача среднего уровня выполняется следующим 
образом. Подбросьте мяч и несколько раз подряд 
быстро нажмите А. 

Подача на вылет. Первый вариант -— дальняя, 
сильная подача. Дождитесь момента, когда теннисист 
подбросит мяч, и сразу нажмите кнопку. Второй 
вариант — крученый удар с выходом к сетке. В момент 
подбрасывания мяча переместите игрока в направле- 
нии подачи. В Вашем распоряжении два удара: 
обычный (А - он применяется справа, слева или 
сверху ) и высокий навесной удар «свечка» (В -— 
используется когда соперник вышел к сетке). Тосле 
каждого удара надо успевать вернуться на середину 
площадки, в противном случае потеряете очко. 
Принимайте подачу «по линии», тогда соперник не 
успеет добежать до мяча. 


ТМ ТООм 


Еролик Багз Банни с 
помощниками вступает в 
отчаянную схватку с много- 
численными врагами, чтоб 
освободить крольчиху Бабси. 
Игра привлекательна тем. 
что Вашеме герою предстоит 
сражаться в различных усло- 
виях: в лесу, в пустыне, в 
подземелье, под водой и т.д. 


Жревление 


Если нажать у джойстика на середину крестика, 
персонаж получит большое ускорение. Чтобы чуть- 
чуть затормозить его, можно зажать В и двинуть 
джойстиком вперед. 


Улитка 
Тобго А — — медленное планирование в воздухе 
В или 
Тигфо В — стрелять под водой маленькими вра- 


щающимися воронками (если строка 
РОУ заполнена) 
Диззи а другие помощники 


в момент встречи с опасностью: 
В или 


ТигЬо В — превращение в смерч (если строка РОМ 
заполнена) 
Енот Пушистик 
после прыжка — цепляется лапами за стены 


Прохождение 


Для успешного прохождения игры надо использо- 
вать возможности помощников, что достигается 
превращением Кролика в них. Чтобы осуществить 
превращение необходимо найти перед началом нового 
этапа голубой воздушный шарик и прыгнуть на него 
сверху. Не давайте ускакать вылетевшему маленькому 
шарику со звездочкой. 


114 


Если же вместо шарика со звездочкой Вы 
получите сердце с крылышками - берите и его, оно 
поможет Вам сохранить жизнь перед встречей с 
противником. Набрав два сердца, Вы получите новую 
жизнь. 

Жизнь приносят также морковки. Для этого их 
нужно набрать тридцать штук. Впрочем, если у Вас 
уже есть девять жизней, морковь собирать ни к чему. 
Десятую жизнь все равно не получите. 

Первый уровень 

Прыгайте на голову мышей, преграждающих Вам 
дорогу. От соперницы в конце этапа 1-2 спасайтесь 
перепрыгивая ее. Потом заходите в дверь. В 
подземелье Вы можете взять часы из воздушного 
шарика и, пока они тикают, Вам никто не страшен. 
С помощью утки перелетайте места, в которых 
появляются привидения. Чтобы убить старенькую 
бабульку, нужно трижды прыгнуть ей на голову. 

Если Вы играете не первый раз и не хотите 
проходить все этапы, То после того, как Кролик 
прошел первый уровень, нажмите несколько раз на 
ЗЕГЕСТ, а затем жмите на джойстик в любом 
направлении. Тогда прилетит летающая тарелка с 
боссом, убив которого, Вы сразу же окажетесь на 
последнем уровне. 

Второй уровень 

В болоте удобно быть уткой. Под водой можно 
найти Порки. После того как Вы его нашли, плывите 
все время направо и найдете выход. Перепрыгивая 
на мачтах, опасайтесь падающих шипов, и мышей, 
швыряющих в Вас всякие предметы. В конце стадии, 
чтобы взять вверх над капитаном Крюком надо три 
раза прыгнуть ему на голову, остерегаясь при этом 
бочек, которые в Вае летят. 

Третий уровень 

Опасайтесь уханья совы. В лесу полезно быть 
превращенным в зверя Диззи. Превращаясь в смерч, 
Вы сможете проходить сквозь стволы деревьев. 
Стволы можно пробивать там, где они состоят из 
квадратиков. Когда пройдете стволы деревьев 
попадете в гости к Порки Чтобы поразить Квака, 
нужно три раза прыгнуть ему на голову. 

четвертый уровень 

На этом этапе советуем Вам выбрать Пушистика. 
В мусорке некоторые бочки взрываются. Также 
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смотрите за прыгающими из-за забора лисятами. В 
битве с Кинг-Конгом уничтожайте его падающих 
детенышей. Если это удастся Вам, балкончик, по 
которому он прыгает, будет постепенно обваливаться. 

Пятый уровень 

Чтобы перейти с пятого уровня на шестой, 
требуется собрать всех птиц. Тогда босс в конце уровня 
погибнет и без Вашей помощи. 

Шестой уровень 

Здесь будьте зверем Диззи. Шипы надо проходить 
с помощью смерча. Для того, чтобы одолеть 
противника, Вы должны три раза прыгнуть ему на 
голову, используя для этого вылетающие кулаки. 
Немедленно расправляйтесь с мешающими Вам 
монетками. 


Секреты 

Если при появлении карты не зазвучит музыка, не 
спешите давить на ЭТАВТ. Чуть позже прилетит 
космический корабль. Если Вы убьеге босса с этого корабля 
(прыгните ему на голову трижды), Вам будут предоставлены 
три дополнительные жизни. 

Чтобы вызвать ковер-самолет, нужно дважды попасть 
в лапы Оливера. 


МУ Т60м 2 


У кролика Багза Банни много друзей. Они решили 
в честь любимого товарища устроить праздник. 
Багз с хорошим настроением отправляется на празд: 
нество, но тут появилось препятствие — злой койот 
из зависти решает ему помешать. 


Прохождение 


7-4 уровень 

Этот уровень — основа всех остальных. Пройдя 
его, успешно преодолеете и остальные. 

1.1. Утенка Даффи не убивайте. Достаньте 
большую морковь, и Вы перейдете на следующий 
уровень. Бонус: кнопкой А останавливайте идущие 
справа в разном порядке цифры. Если хотя бы из 
пяти цифр три окажутся в одном ряду на таблице 
слева, то выиграете жизнь. 

1.2. Вы себя обезопасете, если к автомату на 
пружине подойдете близко (в этом случае его можно 
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ликвидировать), или если отойдете как можно 
дальше. Гусеницы, меняющие свою окраску, 
безопасны, когда они зеленые. Выход — справа от 
водопада наверху. Цыпленка бейте тогда, когда он 
выходит. Бонус: за каждую игру можно выиграть 
десять морковок. 

1.3. Зайдите в первую попавшуюся нору, затем 
идите все время вправо. Бонус: можно набрать 
девяносто девять жизней. 

1.4. По металлическим пластинам нужно 
прыгать, иначе исчезнут. Три раза ударьте молотком 
койота, и Вы его убъете. Возьмите морковку. Супер- 
бонус дается при прохождении четвертого этапа 
каждого уровня. 

2-й уровень 

2.1. Перепрыгнув яму, быстрее продвигайтесь 
вперед. Уязвимый цвет гусениц — синий. Постоянно 
нажимая кнопку А, можно преодолеть зыбучие пески. 
Бонус: звезда посередине считается за любую цифру. 

2.2. Не обращайте внимания на землетресение. 
Когда нагрянет песчанная буря, прыгайте назад. 
Выход — в правом нижнем углу. Ударьте три раза 
цыпленка и хватайте морковь. 

2.3. Для того, чтобы взять большую морковку, 
нужно молотком пробить к ней дорогу через камни. 

2.4. В начале этапа надо идти поверху, чтобы 
избежать смерти от автоматических устройств. 
Сфинксов можно разбивать. Пирата можно убить 
тремя выстрелами. Супербонус: за каждые десять 
верных ударов получите жизнь. 

3-4 уровень 

3.1. Подождите, пока пройдут огненные шары и 
идите (прыгайте} дальше. 

8.2. Найти первый выход Вы сможете, продвинув- 
шись вниз, а затем влево. Остерегайтесь вулканов. 
Не попадайте на мушку маленького охотника. 

3.3. Если столкнуть в огонь «единицу» на 
пружине, то все вокруг, кроме Багза, погибнут. 

8.4. Будьте осторожны — будильники взрываются. 
Пробейте камни и спуститесь вниз — найдете выход. 
Супербонус: каждая игра стоит двадцать морковок. 

4-й уровень 

4.1. На банку с надписью «ОП» можно вставать, 
когда из нее идет пар. Под водным спуском проходите 
осторожно. 
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4.2. Привидение убивать бесполезно. На 
небольшом фонтане можно подняться наверх. В 
комнате будет цыпленок. Он за правым бугром. 

4.3. Достать болышую морковь Вы сможете, 
запрыгнув с доски с надписью «КАВЕТ ЗЕАЗОМ». 

4.4. Деревянный мост обваливается, поэтому по 
нему лучше прыгать. Скунса можно ликвидировать 
тремя ударами. 

5-й уровень 

Главная опасность на этапах этого уровня — 
обламывающиеся ветки, поэтому на них не вставайте. 

6-й уровень 

Перепрыгните кнопку, когда проходите шипы. 
Отбивайте молотком орехи, которыми в Вас кидается 
главарь уровня -— бобер. 

Секреты 

Нажмите & + Звагё — получите бесконечные жизни. 

Прячтесь за бугры или кусты, чтобы быть в 
безопасности. 

Поразить противника можно следующим образом: 
запрыгните на него сверху и ударьте молотком (В). 

На месте собранной морковки появляются кубики с 
инициалами \!В, на кубиках можно стоять, прыгать по 
ним или забираться наверх. 


ТОМ _& чЕВВУ 


Опять кот Том приносит 
несчастья племени мышей. В 
ловушку попадает племянник 
Джерри - Таффи. Чтобы найти 
Таффи, придется обойти весь 
дом, все пять уровней игры. 


Управление 


э,е — идти вправо, влево 
А — прыжок 
В — выстрелы очередью 
Того А - низкие прыжки 
Того В — постоянная стрельба 
З@ес® — выбор оружия и т.п. 
Эфаг — пауза 
З@есё + Э4агё + А,В 

— сбросе 


Прохождение 


Первый уровень 

Чтобы найти выход в подвале, поднимитесь 
наверх, пройдите вправо и спуститесь вниз, а затем 
снова идите направо. Поднявшись наверх, найдите 
выход в водопроводную трубу. 

В водопроводных трубах стоит убивать только 
движущихся жуков. В неподвижных жуков и улиток 
кидайте по несколько шариков. Кстати, за каждое 
попадание Вы получаете очки. 

Опасайтесь капель воды. Они могут натолкнуть 
мышонка на противника. Прыгайте при их прибли- 
жении. 

Встретившись с котом, стреляйте в него в 
прыжке. В Тома нужно попасть шесть раз. 

Второй уровень 

Прежде чем куда-нибудь прыгать, нужно 
уничтожить кишащих кругом мух, так как они 
способны толкнуть мышонка в лапы более страшных 
врагов. 

Не прыгайте вниз на большое расстояние — 
разобъетесь. Слишком близко стоящего противника 
лучше перепрыгивать. 

Забираясь по дереву, изъеденному термитами, 
придерживайтесь правой стороны — здесь Вы найдете 
норку, набитую сыром. Нажатие Ф позволит Вам 
войти в нору. 

Чтобы согнать спящего кота, загораживающего 
Вам дорогу, стрельните в осиное гнездо и натравите 
осу на Тома, выстрелив в нее еще раз. Троекратный 
повтор этой операции приведет к желаемому 
результату. 

Третий уровень 

Спуститесь на чердак, пройдите внизу и опять 
поднимитесь на крышу. Залезьте в дымоход. 
Спускайтесь по дымоходу до прохода налево. Там Вы 
разыщите кружку с водой. Ею надо тушить пламя. 
Прыгать можно только через затушенное пламя. 

Чтобы усмирить кота на этом уровне, в него 
нужно попасть 25 раз. 

Четвертый уровень 

Перепрыгивайте синие шарики. 

Слева наверху Вы найдете дрель, ею просверлите 
дыру в самом низу. Впрочем, этап 4-2 можно пройти 
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и без дрели. Подойдите вплотную к стенке и нажмите 
одновременно джойстик в сторону стенки и Того А. 
Джерри со скрежетом просочится сквозь стенку- 

Будьте осторожны, не угодите в электрический 
разряд. Проследите, как он движется- 

Кот тоже вычисляется. У него не хватает ума 
высовываться по-разному. Используйте однообразие 
его действий. 

Пятый уровень 

В кладовке сначала надо найти ключ, потом — 
отыскать выход (он в правом верхнем углу). 

Кот опять закономерен. Он появляется в 
определенной последовательности. Попадите в него 
50 раз, и Таффи будет освобожден. 


Секреты 

Маленькие кусочки сыра дают много очков. Большие 
куски сыра частично восстанавливают жизнь. 

Долото и кухонный нож сойдут в качестве допол- 
нительного оружия. 

С помощью жевательной резинки Вы сможете высоко 
подняться. 

Кружка с водой позволит загасить огонь. 

Дрелью Вы будете сверлить дыры- 

Баночка с бесцветной краской сделает мышонка 
бессмертным. 

Вы легко наберете девять жизней, если на втором и 
четвертом этапах будете набирать очки, обстреливая 
бессмертных улиток. 


ТОР_60М 


Пилот ВМС должен 
на реактивном самолете 
прорваться к вражескому 
авианосцу и потопить 
его. Это трудное задание 
усложняется тем, что 
Вам предстоит провести 
сложнейшую операцию — 
дозаправку самолета в 
воздухе. 

После выполнения этого задания, Вам предсто- 
ит ликвидировать военную базу противника и 
уничтожить вражеский космический корабль. 


Управление 


Заесв — выбор оружия 
А — одиночные выстрелы 
Тифо А —- выстрел очередями 
В — пуск самонаводящихся ракет 
Тифо В —- пуск ракет 
Прохождение 


1-я миссия: ПРЕДВАРИТЕЛЬНЫЙ БОЙ 

Выберите оружие и вступайте в действие, когда 
на центральном экране радара загорится надцись 
«ВЕАШУ» («ГОТОВ»). Ловите самолеты противника 
в перекрестье прицела, управляя самолетом при 
помощи джойстика и, используя свой арсенал 
вооружения, поражайте его. На радаре увидите не 
только свой, но и вражеские самолеты. Он оповестит 
об опасности («РАМСЕВ») быть сбитым, когда Ваш 
самолет обнаружат и будут сопровождать («ГоскеЯ 
оп») радары противника. Немедленно уходите влево 
или вправо от зоны поражения. После того как 
уничтожите определенное количество вражеских 
самолетов, Вы должны приземлиться на палубе 
авианосца и получить основное задание. На посадку 
Ваш самолет ведет диспетчерская служба, команды 
которой Вы должны отрабатывать до определенного 
момента. На экране радара Вы прочитаете эти 
команды: 

А 


— бреей ир (увеличить скорость) 
В — Зрее4 дом (уменьшить скорость) 


= — Гей (влево) 


$ — Ве (вправо) 
— Ор (нос самолета вверх) 
— Ромт (нос самолета вниз) 


На последнем этапе приземления надо ориенти- 
роваться не на диспетчерскую службу, а на 
собственное умение. 

2-я миссия: АВИАНОСЕЦ 

После успешной посадки, Вы должны приступить 
к выполнению основного задания — уничтожения 
вражеского авианосца. На этом этапе Вас ожидает 
выполнение сложной задачи по дозаправке самолета 
в воздухе. Приступать к ней следует когда на 
центральном экране радара появляется надпись 
«ГОЕТ, ЕМРТУ» (горючее кончилось), после чего надо 
быстро нажать Эфаг&, и перед Вами появится второй 
радар. Руководствуясь командами диспетчера, надо 
выравнить скорость своего самолета и скорость 
самолета-заправщика, принять от него заправочный 
штуцер и пополнить запас топлива. Уничтожить 
авианосец можно беспрерывными очередями из 
пулемета и пуском ракет. 

3-я миссия: ВОЕННАЯ БАЗА 

Появление на экране радара надциси «ТАВСЕТ» 
оповестит Вас о том, что база противника обнаружена 
и надо ее атаковать. С базы будут выпущены две 
ракеты. Проделайте команду «нос самолета вниз» и 
расстреляйте из пулемета нижнюю ракету. Верхняя 
пролетит мимо. После уничтожения ракеты пускайте 
свою и уходите вправо, в противном случае Вас 
достанет пулеметная очередь противника. Затем 
немедленно уходите влево и вновь пускайте ракеты в 
сторону базы (Тито В). 

4-я миссия: КОСМИЧЕСКИЙ КОРАБЛЬ 

Для ликвидации вражеского космического 
корабля надо применить самые мощные ракеты — 
Т-33: ТСЕВ. 


Секреты 

Заправляться в воздухе можно другим способом, не 
руководетвуясь командами диспетчера. После того, как 
выравняете скорости самолетов, сориентируйте свой 
самолет так, чтобы штуцер совместился с его вертикальной 
осью. Затем нажимайте джойстик ^^, $. Если стыковка не 
произойдет — повторите еще раз. 

В полете можно применить эффективный способ 
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защиты от противника. Когда Ваш самолет наберет 
посредством автоматики, скорость до 606 км/час и 
управление перейдет к Вам, надо лететь не вертикально 
вверх, а примерно под углом 45 градусов к горизонту. Так 
Вы сумеете избежать большинства пулеметных очередей 
а ракеты с подводных лодок вообще не будут выпущены. 

Если в хвост Вашего истребителя зашел вражеский 
самолет и взял его в клещи, чтобы уйти от него, нажмите 
до упора «=, а потом — резко до упора 3, или наоборот. 
Если не оторвались — повторите. 


ТОС _СВОЗЯПЕВ$ 


Пароли уровней 
2-й — 2258 (3276) 
3-й — 7525 
4-й — 3815 


5-й — 4843 (7011) 


ТИМ ЕЯбТЕ 


Пилот вертолета военно-морских сил получает 
боевое задание — провести разведку боем. 


Прохождение 


В начале игры вступаете в бой с вражеским 
авианосцем, палубной авиацией и зенитной 
артиллерией. Зенитное орудие уничтожается одним 
попаданием, а корабли и легкие самолеты - двумя. 
Крепость можно взорвать, стреляя ей в центр. На 
месте ликвидированных целей остаются летающие 
квадраты. Их надо ловить, так повысите свою 
боеспособность и сможете поменять тип вооружения. 
После каждого попадания буква в квадрате меняется 
соответственно меняется и тип Вашего вооружения: 


Р — обычный пулемет 

УТ — бронебойные снаряды 

*^ — ракетные установки 

$ у — увеличивается сектор обстрела 

*, — хвостовой пулемет (необходимо взять 


Е _ два квадрата подряд с этой фигурой) 
возрастает маневренность и скорость 
При взятии одного и того же квадратика подряд 
два и более раз, мощь вооружения возрастает во 
столько же раз. Уничтожив самолеты голубоватого 
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цвета, подберите его бомбы. Когда Вы бросаете бомбу 
(А), то уничтожаете всех, кто в этот момент находится 
на экране. В игре у Вас всего три жизни, но при 
желании можете продолжить игру с того места, где 
погиб последний вертолет, причем очки надо набирать 
заново. Для продолжения игры нажмите А-В. 


И ТМЯТЕ АВ СОМВЯТ 


д 


Пароли уровней 
1-й - в908В999 ВТУВВВ ВТХЕУУУ 
5_й — С\У\МУХООР С99ГУВВ СУВОЕУУ СУЕ1233 
3й _ Орен11 РОЗСУУУ ОЗМВ!! ОС9УБОО 
4й_ ЕУУЭ, ЕУИУ 224 ЕГИХОО ЕХЗОН11 


б6й_ Н116899 Н1\/2Р77 Н4СМО55 НАВН6ММ 
7-й - ТРУВВ 1ЗМОЕУУ 7М8С255 ЛНАВХОО 
8-й - К3З38С\У/М КУУ4В99 К27РУВВ К2МОЕУУ 
9-й —- МЛВХОО П.РУНШ ЖК8СУУМ 1.6Е4Б99 


ПЛОбЕТ 


Представители животного мира захватили 
межпланетное пространство. Ваша задача — помочь 
инопланетянину по имени Вайджет освободить 
планетные системы от этих существ. 


Прохождение 

В схватке с противниками применяйте разно- 
образные приемы: сову нужно, подпрыгнув, сбить с 
дальней дистанции, червячка — непосредственно из 
своего оружия, динозаврика — шариками- В целом 
же расстреливайте соперников с максимальных 
расстояний. Подбирайте все предметы (монетку, еду), 
выпадающие из врагов или валяющиеся на местности. 
Ямы старайтесь перепрыгнуть, иначе потеряете целую 
жизнь. Вайджет наделен даром перевоплощаться. 
Нажав на $@ес%, можно произвести не только 
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превращение. Если навести курсор на верхнии левый 
квадратик с лицом Вайджета и нажать А, откроются 
новые возможности. Можете посмотреть свое 
местоположение по карте (выберите Мар), получить 


совет от друга (А@у1се), перезагрузить уровень (Ех). 
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т ня 


Пароли 
Уровень = 4 5 -5 
Код 123736 123950 373674 792124 123350 

ИМ 6$ 

Ходы уровней 

Затопленный город  - А, В, Фи За“ 

Скалы — №, В, Аи За 

Пегцера — А, В, Аи За+ 


Военный завод — В, А, Ми За 


ШОВО СИУР_$0ССЕВ 


р Знатоки футбола оценили уникальные возмож- 
сти по управлению спортивным соревнованием 
предоставляемые этой игрушкой. Пасы нужному 
игроку, точный удар по воротам, быстрота = 


Совет 


Попробуйте поб 
ыть одновременно и тренером 
игроками футбольной команды. ТРАВА 


Пароли уровней 


12 - ГНЕНАНАКО 
13 - РКНШНАРО 
14 —- УВУРНЕРС 
15 - РВУОНЕЕО 
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ШОВЕО ВЯЦ$ СНАМРЕОМ$ НР 


„Любителям суперскорос- 
тей предлагается эта 
игра. У Вас появится шанс 
в качестве гонщика принять 
участие в чемпионате мира 
по ралли. Вас ждет встреча 
с сильнеишими автогон- 
щиками планеты. 


Уравление 

Джойстик -— руль машины 

А — управление скоростью 
Прохождение 

В начале игры зарегистрируйтесь в качестве 
участника соревнования. Имя состоит из японских 
иероглифов. Его ввод осуществляется набором 
цифровых кодов. Для этого нажмите на А и 
светящийся маркер (стрелка) переместится в таблицу 
иероглифов и цифр. Двигая маркер джойстиком, 
остановите его у выбранного символа и вновь нажмите 
А. После завершения набора имени переместите 
маркер на надпись «ЕМО» и нажмите А. Теперь 
можно вводить имя следующего участника. 

Для успеха в соревнованиях подготовьте свою 
машину к гонкам. Изучив условия предстоящих 
стартов, надо выбрать соответствующие шины (Я ге), 
накачку шин (погта! или ФатЬо), сделать ведущими 
два или четыре колеса (\Пее!). Для этого установите 
джойстиком маркер в нужную позицию и нажмите 
А (отказ от выбора - В). 

Перед ответственными состязаниями Вы можете 
потренироваться. Такую возможность получите в 
режиме «Ва%]е» в двух вариантах: «ВаПу» — 
состязание на всех трассах любого этапа по выбору, 
«Тхг1а] — состязание на любой выбранной трассе. 
Соперники для тренировочных заездов отбираются 
из числа зарегестрированных участников на экране 
«Ешту» путем отметки маркером и нажатия А. Когда 
почувствуете себя готовым к соренованиям, можете 
отправляться на чемпионат. 
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Игра представляет 
собой сочетание «Тет- 
риса» и таких настоль- 
ных игр как «Мельница» 
или «Реверси». В нее 
можно играть вдвоем. 
Этим она и интересна, 
так как Вы не только 
соревнуетесь с партнером, 
кто быстрее выстроит 
свои комбинации, но и 
препятствуете ему в 
игре, захватывая его 
линии, фишки или даже 
часть экрана. 


Прохождение 


С помощью четырех одинаковых знаков надо 
заполнить вертикальные или горизонтальные линии. 


Головы дракона Йоши вдоль одной линии дают особые 
результаты. 


Секреты 

Выставить суперуровень и менять этапы можно 
следующим образом — в режиме ОРТТОМ$ надо поставить 
максимальную скорость и убрать музыку (ОЕЕ). Затем, 


нажав два раза и удерживая на джойстике №, кнопкой 
Зеесё можно переключать этапы. 
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